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“ALPHAPEX” d.o.0. Beograd |
Vozdovac, Oblakovska br. 61 A '

PIB 105027608, Mati¢ni broj 20296364, Sifra delatnosti 9200

Na osnovu €lana 115, Zakona o igrama na sreéu (,,Slubeni glasnik RS*, br. 88/11/, 93/12 -
dr.zakon, 30/2018, 95/2018 i 91/2019), odredaba Pravilnika o blizim uslovima, odnosno sadrzini
pravila igara na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS*, broj 129/04), Pravilnika o vrstama igara na srecu -
katalog igara na sreu (,,SluZbeni glasnik RS broj 75/13), osnivackog akta Druitva
«ALPHAPEX>» d.o.0. Beograd-Vozdovac, ul. Oblakovska br. 61 i Odluke direktora dru$tva broj
01-08/2020 od 31.01.2020. godine, o priredivanju igara na sreéu preko sredstava elektronske
komunikacije, direktor drustva "ALPHAPEX" d.0.0. Beograd, dana 31.01.2020. godine donosi:

PRAVILA O PRIREDPIVANIJIU IGARA NA SRECU
PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

I OSNOVNE ODREDBE
Clan 1.

Ovim pravilima ureduje se priredivanje igara na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije
i ona sadrze odredbe o priredivanju igara, uslovima za udeiée u 1gri, fondu dobitaka,
obaveStavanju igraa o pravilima igara, odgovornosti prirediva¢a, uslovima i postupku
registracije igrada, na¢inu kori§¢enja korisni¢kog raduna, kao i o drugim pitanjima od znacaja za
priredivanje igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije.

Ovim Pravilima o priredivanju posebnih igara na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije
(u daljem tekstu: Pravila) utvrduju se i reguli$u ugovorni odnosi izmedu "ALPHAPEX" d.o.0., sa
sediStem na adresi Beograd-Vozdovac, Oblakovska 61A, PIB 105027608, kao priredivaéa igre (u
daljem tekstu: priredivac) i fizickog lica registrovanog kao udesnika u igrama (u daljem tekstu:
ucesnik).

Clan 2.

Ugovorni odnosi izmedu priredivada i utesnika stupaju na snagu zakljutenjem registracije kroz
".0ju ucesnik prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zakljuCuje se na neodredeno vreme i
svaka ugovorna strana ga moze otkazati.

Ova pravila obavezuju priredivaéa i uéesnika i oni su duzni da ih se u potpunosti pridrzavaju.
Clan 3.

Ova Pravila, zakonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podrugje igara na srecu, &ine
celokupni pravni okvir za priredivanje i ucestvovanje u posebnim igrama na srefu preko
sredstava elektronske komunikacije. Priredivaé se obavezuje da u priredivanju posebnih igara na




srecu preko sredstava elektronske komunikacije obezbedi sprovodenje svih pravila drustvene
odgovornosti i odgovorne igre u skladu sa zakonom, posebno u delu zaStite maloletnika,
prevencije bolesti zavisnosti kod u€esnika u igri, zastite podataka o li¢nosti u€esnika, sprecavanja
pranja novca i finansiranja terorizma.

11 DEFINICLIE POJMOVA
Clan 4.

Internet sajt priredivaca: Odnosi se na sve programe, fajlove, podatke ili na druge sadrzaje na
www.oktagonbet.com (“Sajt”) odnosno sadrzaje vezane za druge Sajtove koje priredivac
naknadno objavi sa istom namerom, koji su dizajnirani za pomo¢ Igra¢ima pri izvrSavanju nekog
zadatka odnosno omogudavaju Igradu da ucestvuje u igrama na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije.

Sredstvo elektronske komunikacije: personalni raCunar (fiksni ili prenosivi), mobilni uredaj
(telefon, tablet racunar i sl.) i drugi uredaji koji omogucavaju elektronsku komunikaciju igraca sa
ponudenim igrama na srecu priredivaca.

Priredivac: Organizator igara na srecu putem sredstava elektronske komunikacije.

Korisnik/U¢esnik: Fizicko lice koje, nakon procedurom propisane prijave, ufestvuje u igrama
na srecu preko sredstava elektronske komunikacije.

Korisnicki nalog: Korisnicki nalog je licni elektronski nalog otvoren od strane fizi¢kog lica
(“Korisnik™) na aplikaciji priredivaca koji korisniku omogucava ucedce u igrama na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije, i kome je pristup zastiCen korisnickim imenom i lozinkom
korisnika.

Sesija: Skup aktivnosti i komunikacija koje se izvrSavaju izmedu autorizovanog igraca i sistema
za igru u vremenskom intervalu izmedu prijavljivanja igraca sistemu i njegovog odjavljivanja.

Korisnicko ime: je ime korisnickog naloga 1 predstavlja jedinstvenu kombinaciju slova 1 brojeva
pod kojim se korisnik evidentira u sistemu i zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu za
igru,

Softver: Skup instrukcija, programa i procedura koje se upucuju procesoru ratunara, na 0snovu
kojih on izvr3ava specifi¢ne operacije.

Lozinka: je kombinacija brojeva i slova poznata samo korisniku i predstavlja potvrdu identiteta
korisnika prilikom pristupa i kori$éenja sistema priredivanja, koje je korisnik izabrao prilikom
registrovanja na Sajt.

Korisni¢ki racun: jeste jedinstveni virtuelni raun korisnika dodeljen od strane priredivaca u
centralnom sistemu priredivanja. Unutar virtuelnog ratuna evidentiraju se sve finansijske
transakceije 1 transakcije igara.

Bonusi: predstavljaju sredstva za promociju igara koje dodeljuje prirediva¢ na bonus racun
korisnika.

Bonus radun: je racun koji ima svaki igra¢ na sajtu i na koji mu se akumulira bonus novac
uceS¢em u raznim marketinskim ili bonus aktivnostima priredivaca. Bonus novac se moze
koristiti jedino u skladu sa uslovima kori¢enja odredenih od strane priredivaca.




Bonus kod: je kod (3ifra) koji igra¢ moze da iskoristi kako bi ostvario pogodnosti tokom trajanja
bonus kampanje priredivata. Koris¢enje bonus koda, na za to predvidenom mestu, obavezuje
igrata da prihvata uslove kori$¢enja odredene od strane priredivaca.

III REGISTRACIJA UCESNIKA
Clan 5.

Za registraciju i igranje putem sredstava elektronske komunikacije, Igra¢ se mora registrovati,
mora biti punoletan i imati JMBG i vazeéu e-mail adresu.

Prirediva¢ ima pravoda u svakom trenutku zahteva dokaz o godistu igraca, kao i da proveri
dobijene informacije u bilo kom trenutku. Nalog mozZe biti blokiran u slu¢aju da dokumentacija
nije poslata priredivadu blagovremeno ili ako se poslata dokumentacija smatra
nedozvoljavajuc¢om.

Proces registracije

Clan 6.

Registracija u¢esnika je proces preuzimanja i Cuvanja podataka o UCesniku na osnovu ugovora
sklopljenog putem internet stranice prirediva¢a. Tokom postupka registracije Igra¢ je duzan tacno
popuniti zadati obrazac za prijavu sa podacima koje potraZuje priredivac:

Ime, Prezime, E-mail adresu, IMBG, adresu, datum rodenja, lozinku, potvrdu lozinke, da prihvati
ova Pravila i vaZece propise o privatnosti tako 3to ¢e obeleziti polje pored “ProCitao/la sam 1
prihvatam Pravila o priredivanju igara na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije i
vazeée propise o privatnosti. Li¢ni podaci su: JMBG, adresa, datum rodenja i broj kontakt
telefona. Pored obrasca za prijavu Igrac je u obavezi da popuni i Izjavu o statusu funkcionera.

Po potvrdivanju popune ovih podataka, ucesniku se Salje verifikacioni e-mail sa aktivacionim
linkom, te klikom na isti udesnik uspe$no verifikuje svoju e-mail adresu i dovrSava proces
registracije.

Nakon potvrde liénih podataka prirediva¢ identifikuje Igrata putem uvida u vaZeci liéni
dokument Igrada sa fotografijom (li¢na karta, pasos, vozacka dozvola). Igra je duzan, na zahtev
priredivaca, dostaviti kopiju li¢nih dokumenata na mail adresu priredivaca.

Priredivag ée potvrditi prijem dokumenata koji su poslati i obaviée sve trazene provere kako bi se
potvrdilo da su podaci dati prilikom onlajn registracije u skladu sa prosledenim dokumentima.

Ukoliko se ispostavi da prethodno pomenuti uslovi za registraciju nisu ispunjeni ili se ne mogu
ispuniti, ili da date informacije nisu ili viSe nisu tacne/istinite/kompletne/aktualizovane,
priredivad zadrzava pravo da odbije da otvori, kao i da zatvori nalog Igraca.

Maloletnim licima nije dozvoljeno ue$de u posebnim igrama na srecu preko interneta i samo
fizicka lica starija od 18 godina mogu kreirati li¢ni nalog na Sajtu priredivaca.




Clan 7.

Najstroze je zabranjeno otvaranje viSestrukih naloga od strane jednog ucesnika. Priredivac
zadr7ava pravo da u slu¢aju identifikovanja takvih naloga ugasi sporne naloge i ponisti sve igre i
transakcije sa tih naloga.

Clan 8.

Registracijom korisni¢kog naloga, smatrace se da je korisnik prihatio ova Pravila, te da je u
celosti i bezuslovno prihvatio: sve uslove za udestvovanje u igri na sreéu preko sredstava
elektronske komunikacije, mere zaStite privatnosti ucesnika koje primenjuje prirediva¢, pravo
priredivaca da ponisti pojedine transakcije ili obustavi korisni¢ki nalog u slu¢aju da utvrdi da
ucesnik krsi ova Pravila, pravo priredivaca da u cilju spre¢avanja svake prevare, pranja novca ili
drugog sli¢nog nedopustenog ponasanja skuplja, obraduje i registruje u svojim bazama podataka
sve informacije u vezi sa naCinom igre, linim podacima i sredstvima na Korisni¢kom ra¢unu
ucesnika.

IV UPRAVLJANJE KORISNICKIM NALOGOM
Pristup i koriS¢enje korisnickog naloga
Clan 9.

Korisnik pristupa svom nalogu, unosom ispravne email adrese i lozinke koja je poznata samo
njemu. Ucesnik je duzan &uvati svoje korisni¢ko ime i lozinku i sam snosi odgovornost za
materijalne i nematerijalne posledice raspolaganja korisnickim nalogom kao i za njegovu
zloupotrebu od strane neovla$éenih osoba. Udesnik prihvata i garantuje da ¢e koristiti interaktivni
igracki sistem priredivaca u skladu sa pozitivnim Zakonodavstvom Republike Srbije, kao i da
nece upladivati sredstva steCena nelegalnim aktivnostima, odnosno vrsiti transakcije za koje nije
ovlascen.

Igra¢ preuzima na sebe obavezu da odmah obavesti priredivaca na zvani¢nu kontakt email adresu
u sluéaju bilo kakve neautorizovane upotrebe lozinke ili u slucaju bilo kakvog drugog
naru$avanja bezbednosti.

U slu¢aju da podaci registrovani na nalogu u bazi podataka priredivaca nisu taéni, priredivac
zadr7ava pravo da ponisti sve tekuce igre, blokira ili zatvori nalog i obustavi sva placanja u
ocekivanju ishoda predvidene istrage i utvrdivanja eventualno nastale Stete. Uz sve to, priredivac
zadrZzava pravo da zadrzi sredstva koja su uplacena na nalogu Igra¢a na ime Stete koju priredivac
pretrpi usled krienja ovog pravila.

Nakon registracije, igracu se automatski i bez naknade otvara korisni¢ki racun preko koga se
odvijaju sve novEane transakcije.

Stanje racuna korisnickog naloga

v

Clan 10.

Ucesniku je dostupan pregled svih transakcija na racunu korisnickog naloga: uplata/isplata,
obeleZenih vremenom, nacinima transakcija i iznosima. Uc¢esnik putem svog korisnickog naloga




obavlja aktivnosti vezane za zahteve uplate, isplate novcanih sredstava na rac¢un korisnickog
naloga.

Ucesnik je duzan da proverava stanje korisni¢kog racuna prilikom svakog pristupanja aplikaciji
priredivac¢a. U slucaju bilo kakve neusaglaSenosti stanja korisni¢kog racuna sa evidencijom
ucesnika o transakcijama, ucesnik je duZan da urgentno, odnosno bez odlaganja o tome obavesti
priredivacéa radi usaglagavanja stanja i preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mera.

Uplata na Korisnicki rac¢un
Clan 11,

Koriséenje Naloga od strane Igrada je ograni¢eno isklju¢ivo na njegovo ucesée u onlajn igrama
na srecu dostupno na Sajtu Priredivaca i iskljucuje bilo kakvu drugu upotrebu, posebno upotrebu
istog kao bankovnog raduna.

Nov¢ana sredstva u svrhu igre ucesnik moZe uplatiti na korisni¢ki racun: gotovinski, podrzanim
platnim karticama i putem standardne ili internet bankovne uplate. Upladenim sredstvima uéesnik
raspolaze nakon sto se zabeleze na korisniCckom racunu ucesnika. Prilikom uplate sredstava na
korisnic¢ki racun prirediva¢ ne naplacuje naknade. Pri uplati podrzanim bankovnim karticama
priredivac ne prikuplja podatke o karticama ve¢ samo evidentira izvrSene 1 neizvrSene transakcije
tipom kartice i iznosom uplate.

Prirediva¢ zadrzava pravo da traZi bilo koje informacije ili dokumenta za koje smatra da su
neophodni kako bi se proverile uplate i isplate novca.

Kada se zahtev Igraca jednom proveri, uplate realizovane kreditnom karticom ili nekim drugim
na¢inom plaé¢anja ¢e odmah biti izvrSene, ukoliko ne bude bilo nekih tehni¢kih problema.

Ogranicenja uplata po transakciji:

Minimalna uplata na evidencioni raun putem platne kartice iznosi: 500,00 RSD
Maksimalna uplata na evidencioni radun putem platne kartice iznosi: 500.000,00 RSD

Minimalna uplata na blagajni iznosi: 100,00 RSD.
Maksimalna uplata na blagajni iznosi: 500.000,00 RSD.

Uplata igre sa korisni¢kog racuna i Isplata dobitka na Korisnicki racun
Clan 12.

Ucesnik moze uplatiti samo sredstva koja ima na svom Korisnickom radunu. Potvrdom uplate
igre, ucesnik automatski uéestvuje u igri. Svaka uplata je zabelezena kao finansijska transakcija,
koja umanjuje stanje rauna korisni¢kog naloga u€esnika.

Svaki dobitak aplikacija evidentira na korisni¢kom racunu ucesnika. Priredival ne naplacuje
naknadu prilikom isplate dobitka na korisni¢ki racun ucesnika. Prirediva¢ zadrzava pravo
ispravke finansijske transakcije isplacenog dobitka na korisnicki racun u€esnika ukoliko je isplata
izvrena zbog tehnicke greske ili pogre$no evidentiranog rezultata, te potom izvrdi povrat
pogre$no evidentiranih sredstava.



Isplata sa korisni¢kog racuna
Clan 13.

Sa rac¢una korisni¢kog naloga uéesnika mogu se isplatiti samo sredstva koja su raspoloziva za
isplatu. Isplata se obavlja na zahtev udesnika sa njegovog korisnickog naloga gotovinski na
blagajni priredivaca ili na tekuéi racun ucesnika. U slu¢aju isplate na blagajni priredivaca, isplata
se vr8i u roku od tri radna dana od dana podnosenja zahteva sa korisni¢kog naloga u¢esnika.

Tgra¢ ne moZe zahtevati viSe od 3 isplate sa korisnickog naloga u toku 24 ¢asa.

Ukoliko uéesnik Zeli da mu se sredstva sa korisnickog naloga isplate na liéni tekuéi ra¢un, duzan
je da pre podnoSenja zahteva za isplatu u polju za registraciju na svom korisni¢kom nalogu unese
tadan broj tekuceg racuna na koji Zeli da mu se izvrsi isplata. Ucesnici su duzni da u polju za
registraciju unesu iskljuéivo broj svog tekuceg racuna, odnosno zabranjeno je unoSenje tudih
brojeva tekucih racuna.

Ucesnik je duzan da na zahtev priredivaca dostavi dokaz o vlasniStvu tekuceg raluna, a
prirediva¢ je ovlaséen da i na drugi nacin izvrsi proveru poklapanja tekuceg raCuna i identiteta
ucesnika.

Prirediva¢ ne snosi nikakvu odgovornost u slu¢aju greske ucesnika prilikom uno3enja broja
tekuceg raduna, ili usled greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrii prenos sredstava.

Utesnik moze menjati tekuéi raun tokom vazenja njegovog korisni¢kog naloga, ali ce se isplata
vrditi uvek na raCun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnoSenja zahteva za
isplatu. U€esnik moZe imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekudi ratun na koji ¢e se vriiti
prenos sredstava.

Od trenutka podno$enja zahteva ucesnika za isplatu na njegov tekuci raéun, zahtevana sredstva za
isplatu se rezerviSsu na korisniCkom racunu ucesnika, i tim sredstvima ulesnik ne moze
raspolagati do trenutka izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuci racun. Prenos sredstava sa
virtuelnog raduna na tekuéi ra¢un udesnika se izvrSava trenutkom potvrde banke da je izvrSen
prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava udesnika opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa
sredstava od podnoSenja zahteva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekuci ra¢un, zavisi
iskljuéivo od banke preko koje se vrSi prenos sredstava i prirediva¢ ne snosi bilo kakvu
odgovornost za duzinu trajanja prenosa sredstava.

Podaci o tekuéem racunu udesnika sluZe iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredivac
nema nikakvu moguénost raspolaganja sredstvima na tekuc¢em racunu igraca.

Prirediva¢ zadrZava pravo ispravke finansijske transakcije isplaenog dobitka na virtuelni raun
Igraga ukoliko je isplata izvrSena zbog tehnicke greske ili pogresno evidentiranog rezultata, te
potom izvr$i povrat pogresno evidentiranih sredstava.

U sludaju povladenja celokupnog ili delimi¢nog iznosa odmah nakon uplate, prirediva¢ zadrzava
pravo da naplati administrativne troSkove u visini od 10 % od iznosa uplate.

Ogranicenja isplata po transakeiji:




Minimalna isplata sa evidencionog ra¢una putem platne kartice iznosi: 1.000,00 RSD
Maksimalna isplata sa evidencionog racuna putem platne kartice iznosi: 200.000,00 RSD

Minimalna isplata na blagajni iznosi: 500,00 RSD
Maksimalna isplata na blagajni iznosi: 500.000,00 RSD

Korisnicki nalog
Clan 14.

Priredivaé ¢e u aplikaciji pruziti ucesniku pregled korisni¢kog naloga kroz forme: Detalji o
korisniku (liéni podaci), limiti, forma za podesavanja ogranicenja i samoiskljudenja.

Prirediva¢ ¢e prilikom svake promene podataka ucesniku poslati e-mail sa obaveStenjem o
evidentiranoj promeni i linkom za aktivaciju promene ukoliko je potrebno.

Igrac je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se predstavi
na interaktivnim komunikacijskim kanalima unoSenjem ispravnog korisni¢kog imena i lozinke
smatra se verodostojnom, a sve novcane transakcije koje su obavljene na taj nadin Priredivad ¢e
smatrati valjanim i necée prihvatiti zahteve za ponistenje transakcija ni pod kojim uslovima.

Korisnicki podaci
Clan 15.

Korisni¢ki podaci obuhvataju liéne podatke ucesnika i podatke za ude$¢e u igri navedene
prilikom registracije ili njihove naknadne izmene. U slucaju izmene korisni¢kih podataka uéesnik
je duzan bez odlaganja obavestiti priredivaca koriste¢i aplikaciju priredivaca. U suprotnom
odgovara za sve propuste ili nastalu Stetu koja je nastala usled neobavestenosti priredivaca. U
slu¢aju da je ucesnik zaboravio lozinku i zatraZi promenu iste priredivaé ¢e poslati email sa
linkom za unos nove lozinke.

Prirediva¢ zadrazava pravo da od Igraca zahteva da promeni svoju lozinku ukoliko smatra da
viSe nije dovoljno sigurna.

Priredivaé ne prihvata bilo kakvu odgovomost za bilo kakakv gubitak ili $tetu koju Igra¢ pretrpi
kao rezultat neautorizovane upotrebe njegovih podataka od strane treceg lica, ¢ak i bez Igralevog
znanja.

Li¢na ogranicenja korisnika-Samoiskljucenje

Clan 16.

Prirediva¢ ¢e na aplikaciji omoguéiti formu ucesniku, kojom moze pokrenuti postupak li¢nog
ogranicenja igre, limitiranje pri uplati depozita na ponudenom vremenskom nivou i/iliiskljuenja
iz igre na odredeni vremenski period ili trajno. Samoiskljudenje, ukljudujuéi i trajno, nastupa
ukoliko ucesnik uputi zahtev Priredivadu i popuni zahtevane forme. Za vreme trajanja
samoisklju¢enja ucesnik ¢e moci ograni¢eno upravljati svojim korisni¢kim nalogom, odnosno
ne¢e imati moguénost uplate igara. Dobici iz igara upladeni pre, a ostvareni za vreme trajanja
samoiskljucenja biée zabeleZeni na korisni¢kom nalogu ucesnika.




Istorija transakcija
Clan 17.

Prirediva¢ omoguéava uesniku pregled istorije transakcija sa iznosima uplata, isplata i dobitaka.
Ucesnik ima moguénost filtriranja podataka iz svoje istorije.

Odgovorno priredivanje
Clan 18.

Prirediva¢ se obavezuje da ée u okviru zakonskih propisa i vlastitih naela odgovornog
priredivanja sprovoditi mere i standarde zastite u¢esnika. Samo punoletnim osobama dozvoljeno
je ucestvovanje u igrama na srecu. Ucesniku su na raspolaganju forme za samoiskljucenje u
odabranom vremenskom periodu ili trajno. Na internet stranicama priredivaca dostupan je tekst o
odgovornom priredivanju, savete odeljenja za borbu protiv patoloskog i preteranog kockanja u
cilju smanjenja rizika od zavisnosti, procedure registrovanja i upisivanja na listu onih kojima je
kockanje zabranjeno, kao i kontakti ustanova koje se bave leCenjem bolesti zavisnosti.

Suspendovanje raspolaganja Korisni¢kim nalogom

¥

Clan 19.

Priredivac zadrzava pravo da Ucesniku privremeno ili trajno, bez prethodne najave, ¢ak i u toku
same igre, ograniCi raspolaganje evidencionim nalogom, uskrati eventualni dobitak i sve njegove
igre proglasi nevaze¢im u slu¢aju:

- manipulacija ili prevara;

- povrede odredbi ovih pravila odnosno pozitivnih zakonskih propisa,

- ako Ucesnik deluje umesto druge osobe,

- ako Utesnik uplacuje sredstva steena preko kriminalinih odnosno nelegalnih aktivnosti,

- ako U€esnik isplacuje sredstva na transakcijske ra¢une koje nije ovladéen da koristi,

- ako bi se ustanovilo da je Utesnik otvorio nekoliko korisni¢kih naloga suprotno odredbama
ovih Pravila;

- ako jeKorisnic¢ki nalogneaktivanukontinuitetuviseod 12 meseci;

- ako je ucesniku zabranjeno da se kocka;

- ako Priredivad posumnja na ili otkrije prevaru ili nelegalne aktivnosti po€injene od strane igraca
ili pokusaj da se na nelegalan nacin koristi Sajt, Softver ili usluge igara na srecu, ukljucujuci i
upotrebu Igracevog naloga od strane nekog drugog Igraca ili korid¢enje ukradenih kreditnih ili
debitnih kartica.

Ucesnik ¢e putem mejla biti obavesten o obustavi ili zatvaranju svog naloga.

Priredivac¢ zadrzava pravo da:

- obavesti nadlezne organe, ukljucujuéi i organe vlasti o bilo kojim aktivnostima Ucesnika
koje su, ili za koje se sumnja da su ilegalne;

- pokrene bilo koje pravne mere koje se traZe ili koje su od koristi sa ciljem da se zaustavi
prekr3aj za koji je U&esnik okrivljen i da se ispravi §teta koju je Priredivac pretrpeo ili da
se povrati bilo kakav dobitak koji je eventualno isplac¢en U€esniku nakon toga ili upravo
zbog prekrsaja za koji je optuzen.




Privremeno ograni¢avanje raspolaganjem ili potpuno obustavljanje raspolaganjem evidencionim
nalogom Igraca ¢e biti ukinuto ako 1/ili kada prestanu postojati razlozi za njihovo uvodenje.

Zatvaranje korisniékog naloga
Clan 20.

Zatvaranje korisnickog naloga je isklju¢enje ucesnika iz sistema priredivada. Zahtev za
zatvaranje korisnickog naloga ucesnik podnosi u formi definisanoj na sajtu priredivada.
Korisni¢ki nalog se moZe zatvoriti tek po isteku roka za isplatu ve¢ uplacenih igara. U postupku
zatvaranja korisni¢kog naloga ucesniku se isplacuju sredstva za isplatu i upladena sredstva u
skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren Korisni¢ki nalog uéesnik moze ponovo otvoriti
isklju¢ivo zahtevom kroz definisanu formu. Prirediva¢ zadrzava pravo zatvoriti korisni¢ki nalog
ucesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara,
te drugim pozitivnim zakonskim propisima.

Prihvatanje i objava Pravila

Clan 21.

Ucesnik prihvata ova Pravila na internet stranicama priredivada tokom postupka registracije.
Prihvatanje ovih Pravila od strane ucesnika zapisano je u okviru korisnickih podataka svakog
registrovanog ucesnika. Prihvatanjem ovih Pravila ucesnik daje pristanak za prikupljanje
podataka iz ¢l.6. ovih Pravila i njihovu obradu u svrhu ulestvovanja u igrama na sreéu
kori3¢enjem interaktivnih komunikacijskih kanala. Ukoliko ugesnik ne prihvati ova Pravila isti
odustaje od svoje registracije u sistemu priredivaca. Ucesnik prihvatanjem ovih Pravila daje
pristanak i na sve buduce izmene, dopune i promene ovih Pravila. Prirediva¢ se obavezuje da na
svojim internet stranicama objavi svaku vazeéu verziju Pravila.

V  ZASTITA I SIGURNOST PODATAKA
Li¢ni podaci
Clan 22.

Priredivaé se obavezuje da prikuplja, obraduje i ¢uva liéne podatke o ulesnicima i njihovim
korisni¢kim nalozima isklju¢ivo u svrhu uestvovanja ucesnika u igrama na srecu koje prireduje
“ALPHAPEX” d.o.0. Priredivac ¢e Cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u
skladu sa vazeé¢im zakonskim propisima, naro¢ito u skladu sa Zakonom o zastiti podataka o
licnosti ("SI. glasnik RS", br. 87/2018), te ovim Pravilima. Prirediva¢ ¢e preduzimati trajne mere
zaStite li€nih podataka od njihove zloupotrebe, unistenja, gubitka, neovlaséenih izmena ili
pristupa. Na zahtev priredivaca u svrhu provere identiteta ili punoletnosti uesnik je duzan dati na
uvid liéni identifikacioni dokument.

Prirediva¢ zadrZava pravo da otkrije li¢ne informacije i podatke sa odredenog korisni¢kog naloga
ukoliko to zahteva zakon, drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u slu¢aju da
i sam smatra i ima uverenja da je to neophodno, ukljucujuéi ali ne ogranicavajuci se na potrebe
odredenog sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage o integritetu odredenog dogadaja koji je
predmet opklade.




Prirediva¢ koristi mere bezbednosti kako bi zaStitio informacije koje daje Ucesnik od
neautorizovanog pristupa ili upotrebe. Medutim, i pored toga Ucesnik prihvata Cinjenicu da
transakcije putem Interneta nisu nikada potpuno poverljive niti sigurne.

Lozinka
Clan 23.

Utesnik se obavezuje da ¢uva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata iskljucivo i samo njemu,
nepoznata je i nedostupna priredivadu, te udesnik sam snosi sav rizik njene eventualne
zloupotrebe.

VI UCESCE U IGRAMA
Opste smernice
Clan 24.
24.1. Informacija

Ute$ée u igrama je iskljudivo na daljinu i obavlja se preko Sajta upotrebom Igracevog
korisni¢kog imena i lozinke.

Sajtu se moZe pristupiti svom kompjuterskom opremom, posebno PC rafunarom, mobilnim
telefonom ili bilo kojim drugim aparatom sa Internet prikljuckom. Neke igre mogu traZiti
uditavanje odredenog softvera za igru.

Da bi se povezao na Sajt, lgra¢ razume i prihvata da mora da ima odgovarajuéu hardversku i
softversku opremu, kao i Internet prikljuak koji su kompatibilni sa uslovima pruZanja usluga
igara koje nudi Sajt.

24.2. Igre

[gra¢ ucestvuje u igri tako 3to vrsi uplatu sa korisni¢kog racuna u vrednosti koja odgovara nekom
od predloZenih uloga. Igraé ima slobodan izbor uloga za svaku igru u okviru minimuma i
maksimuma odredenog od strane priredivaca. Bilo koja uplata uloga se odmah evidentira kao
finansijska transakcija koja umanjuje stanje na nalogu Igraca.

Ukoliko na Igraéevom Nalogu nema dovoljno sredstava za izabrani ulog, Igra¢ nece moci da
ucestvuje u igri koju je izabrao.

Nadin objavljivanja dobitka je takav da sama igra prikazuje da li je Igra¢ ostvario dobitak u
novcu-kreditima i koliki je njegov iznos; bilo kakav dobitak ¢e odmah biti evidentiran na
Korisni¢kom nalogu.

Ukoliko sam Igra¢ prekine igru koja je u toku, odnosno pre nego se ona zavrsi, gubi Sansu za
eventualni dobitak. Ukoliko se igra prekine pre kraja zbog tehni¢kih problema, Igra¢ mora odmah
da kontaktira Korisni¢ki Servis. Prirediva¢ ée analizirati tok igre i nastali tehniCki problem, a
zatim napisati tehni¢ki izvestaj uzimajuéi u obzir primenljiva pravila igre. Tehnicki izvestaj toka
date igre ée biti jedini dokaz koji ¢e se uzeti u obzir za procenu gubitka ili dobitka.

Uputstva vezana za Igre koje nudi prirediva¢ podleZu posebnim odredbama i uslovima
koriS¢enja koje moZete pogledati u svakoj igri.




24.3. Bonus

Priredivac propisuje uslove koris¢enja pojedinih marketinskih bonusa. Priredivac se obavezuje da
¢e pre dodeljivanja bonusa taéno propisati uslove koje igraé mora da zadovolji kako bi ostvario
pojedini marketinSki bonus i iste e javno objaviti na svojoj internet stranici, druStvenim
mrezama ili na neki drugi prigodan nacin. Marketinski bonusi su limitirani tako da jedan igrac
moZe dobiti samo jedan isti bonus. U slucaju da igra¢ dobije viSe bonusa na osnovu toga $to
suprotno ovim pravilima ima viSe otvorenih naloga, priredivac¢ ima pravo da uskrati bonus Igracu
1 da zatvori sve naloge istog igraca.

Marketinski bonusi dobijeni od strane prirediva¢a mogu se koristiti iskljuc¢ivo kao ulog za igre na
srecu ponudene na sajtu i ne mogu se isplatiti. Isplata dobitaka od bonusa se neée sprovoditi sve
dok ih Igra€ nije uloZio barem onoliko puta koliko je navedeno u uslovima koriscenja konkretnih
bonusa.

U slucaju bilo kakve zloupotrebe, priredivac zadrzava pravo da okonca marketinsSke akcije i da
uskrati marketinSke bonuse pojedinim ili svim igrac¢ima.

Opis igre - kladenje
Clan 25.

Ovim odredbama ureduje se priredivanje posebne igre na sre¢u kladenja preko sredstava
elektronske komunikacije (u daljem tekstu: kladenje) i ona sadrze odredbe o priredivanju
kladenja, uslovima za ucesée u kladenju, ceni jedne kombinacije, roku za prijem uplata, fondu
dobitaka, objavljivanju rezultata igre, roku isplate dobitaka, obaveStavanju ucesnika o pravilima
kladenja, postupku u slucaju otkazivanja ili promene vremena odrZzavanja ponudenog dogadaja,
odgovornosti priredivaca, poslovnoj tajni, kao i o drugim pitanjima od znacaja za priredivanje
kladenja.

Kladenje putem sredstava elektronske komunikacije je posebna igra na sre¢u u kojoj priredivac
unapred odredjuje dogadaje i kvote za kladenje, a udesnik slobodnom voljom bira znakove
kojima obeleZava ishod ponudenog dogadaja ili grupe dogadaja na elektronskom listi¢u-obrascu
za ucesce u igri preko sredstava elektronske komunikacije.

Uzivo kladenje podrazumeva kladenje na dogadaj u toku kao i za vreme pauze (poluvreme i
slicno). Za kladenje na dogadaj u toku vaze ista pravila kao i za kladenje pre pocetka meca,
izuzev ukoliko nije drugacije naznaceno.

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, po definisaniom terminima i kolima koja su vremenski
ograniCena.

Clan 26.

Odredbe ovih pravila vaZe i primenjuju se za sva kladenja koja je moguce organizovati u grupnim
i individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima i koji po svojoj prirodi
mogu biti predmet igara kladenja.

Prirediva¢ ima pravo da svakodnevno objavljuje i menja ponudu za kladenje, sa novim
dogadajima ili sa promenama koeficijenata.




Ucesnik se na na¢in odreden ovim pravilima mozZe kladiti na buduce realne dogadaje ili realne
dogadaje koji su u toku vremena kladenja i ti dogadaji se odnose na:

1) rezultate pojedinacnih ili grupnih sportskih dogadaja;

2) odredeni dogadaj u toku sportskog takmicenja (broj postignutih golova, tacan rezultat,
broj golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko ¢e dati prvi gol, koji ¢e igraé/tim biti
najbolji strelac, u kom delu meca ce biti postignuto vise golova, ko daje vise ili manje
golova isl.);

3) rezultate u klasi¢nim (npr. da li e biti izvucena sedmica u igri Loto, broj dobitnika sa
sedam pogodaka i sl.), posebnim, virtuelnim i zabavnim igrama;

4) uspeh kandidata na izborima;

5) druge dogadaje koji imaju sluajan karakter, odnosno nemaju unapred poznat ishod, i sl.

Nisu dopustena kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opStim
moralnim nacelima.
U daljem tekstu, prirediva¢ nudi razli¢ite vrste i tipove kladenja za Igrace, a koje su u skladu sa

Zakonom o igrama na sre¢u Republike Srbije.
Clan 27.

Dogadaje iz ¢lana 26. priredivac¢ objavljuje u na internet sajtu priredivaca koji ce biti predmet
kladenja za odreden vremenski period ili kolo, zajedno sa pocetnim kvotama, uputstvom za
kladenje, eventualnim posebnim uslovima, pravilima za konkretno kladenje, kao i drugim
podacima koji u¢esniku olakSavaju ucesce u kladenju.

U slu¢aju nepostovanja pravila iz ¢lana 26. el.tiket i kombinacija ¢e se proglasiti nevaze¢im, a
ulug ¢ée biti vraden igracu.

Clan 28.

Kod kladenja se koriste sledeéi znaci, odnosno tipovi: "1", "X", "2" i dvoznaci "1 ili X", "1 ili 2" 1
"X ili 2",

Znak "1" oznafava pobedu domadeg tima, znak "X" oznacava nereSen rezultat, a znak "2"
oznacava pobedu gostujuceg tima.

Domaéin: Ekipa ili takmidar prvonavedeni na listi ponude (oznaka 1.) — ne mora biti realni
domacdin Dogadaja, u slu¢aju odigravanja na neutralnom terenu

Gost: Ekipa ili takmidar drugonavedeni na listi ponude (oznaka 2.) — ne mora biti realni gost
Dogadaja, u slu¢aju odigravanja na neutralnom terenu

Dvoznaci: su znaci koji istovremeno oznacavaju dva rezultata: znak "1 ili X" oznacava pobedu
domaceg tima ili nereSen rezultat, znak "1 ili 2" oznaCava pobedu domaceg ili gostujuceg tima i
znak "X ili 2" oznatava nereSen rezultat ili pobedu  gostujuéeg  tima.
Za odredene wvrste kladenja, mogu da se koriste brojne oznake(1,2,3..n), slovne
oznake(A,B,C...Z) i oznake specijalnih karaktera(<,>,+,-,=...) ili njihove kombinacije, na naéin
kako to prirediva¢ navodi u listi programa ponude dogadaja.

Dogadaj: dogadaj je svako buduée neizvesno deSavanje sa merljivim, unapred nepoznatim
ishodom




Kladenje: ulaganje, odnosno uplata novca na prognozirani ishod dogadaja na koji se moze
organizovati kladenje, u skladu sa Zakonom. Kladenje se sastoji od prijema uloga od igra¢a pod
uslovima koje predlaze priredivac

Ponuda: lista dogadaja i njihovih ishoda sa kvotama objavljenih na zvani¢nom sajtu priredivaca

Ulog: uplata, uloZeni novcani iznos u domacoj valuti koji igra¢ uplacuje prognozirajuéi ishod
dogadaja

Ishod: rezultat dogadaja za koji se, na osnovu Zakona, moZe organizovati kladenje, a za koji je
priredivac odredio kvotu (koeficijent dogadaja)

Kombinaciju ¢ini niz znakova za kladenje iz stava 1., 2. , 3. 1 4. ovog C{lana.
Broj znakova u nizu koji ¢ini jednu kombinaciju krece se izmedju minimalnog i maksimalnog
broja dogadaja koje je priredivaé odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih dogadaja sa
liste ponudenih dogadaja za kladenje, a koje je uéesnik izabrao.

Sistem je poséban na¢in formiranja (uveéanja) broja kombinacija za kladenje, i igracu se
omogucava da formiranjem grupa dogadaja uvecava ukupan broj kombinacija za kladenje.

Fiks je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome oznaci odreden dogadaj koji ce
uéestvovati u svim kombinacijama koje je igra¢ odabrao.

Kvota je decimalni broj koji unapred odreduje priredivac za svaki ponudeni dogadaj koji je
predmet kladenja i sluzi za izracunavanje visine dobitka. Kvota moze biti odredena za svaki
dogadaj posebno, kao deo jedne kombinacije, ili za ukupnu kombinaciju, odnosno za sve
dogadaje koji ¢ine tu kombinaciju. U slucaju da su kvote odredene za svaki dogadaj posebno,
kvota kombinacije dobija se mnoZenjem kvota svih pojedinacnih dogadaja. Prirediva¢ zadrzava
pravo da promeni kvote objavljene u programu ponudenih dogadaja, o ¢emu ce blagovremeno
biti istaknuto obavestenje na internet sajtu priredivaca.

Hendikep: prednost u golovima (poenima, procentima ili drugim vrednostima koje su u vezi sa
dogadajem koji je predmet kladenja) koju prirediva¢ unapred daje nekom ucesniku iz ponude
sportskih dogadaja za kladenje. Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako 3to se
broju golova, poena ili drugih vrednosti oznacenih kao hendikep dodaju i golovi, poeni ili druge
vrednosti koje je stvarno postigao tim kome je dat hendikep.

Mnozilac uceséa je broj kojim ucesnik uz posebnu doplatu oznaCava koliko puta njegove
kombinacije uéestvuju u igri, odnosno koliko ¢e se puta uvecavati njegov eventualni dobitak.

Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako $to se broju golova, ko3eva ili poena
oznacenih kao hendikep dodaju golovi, koSevi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat
hendikep.

Dupla Sansa je koriS¢enje dvoznaka kod prognoziranja kona¢nog ishoda, ¢ime se ne povecava
broj odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa ponudenih dogadaja.

Miks predstavlja kombinaciju dva ili vise razli¢itih dogadaja iz ¢lana 6. ovih pravila, ukoliko su
ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje prirediva¢ navodi u listi programa
ponudenih dogadaja.




Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su taéno pogodeni svi ishodi dogadaja koje je
igra¢ odabrao.

Favorit: ekipa ili takmicar koje je prirediva¢ odredio da imaju vecu Sansu da pobede
Autsajder: ekipa ili takmi&ar koje je prirediva¢ odredio da imaju manju Sansu da pobede
Povraéaj: vraéanje igradu uloga u slucaju da je, iz bilo kog razloga, kladenje nevazece

Odigledna greska: svaka greska u ponudi vezana za sam dogadaj, odnosno vezana za kvote,
ucesnike, vreme i mesto odigravanja utakmica, nemoguénost provere tacnosti rezultata, slovnih i
brojnih gre$aka u ponudi ili bilo kog drugog razloga za koji prirediva¢ proceni da je uticao na
ispravnost kladenja

Poznata opklada: pod poznatom opkladom smatra se ona opklada kod koje se krajnji ishod vie
ne moze promeniti do kraja meca

Nevazece kladenje: situacija kada prirediva¢ umesto odredene kvote na tiketu ra¢una kvotu 1.00
u definisanim slu¢ajevima (npr. odloZzen me¢, otkazan me¢, pogresan par itd.)

Sportsko kladenje
Clan29.

Igradi su u igri sportskog kladenja duzni da ispune slededa pravila:
1. Minimum uplate po tiketu
2. Minimum uplate po kombinaciji

-

3. Maksimum parova po tiketu
4. Jedan par se ne moze odigrati dva puta u istoj kombinaciji

Prirediva¢ zadrzava pravo da menja uslove igre kroz izmenu ovih Pravila, uz saglasnost
Ministarstva Finansija.

Igradi izvr$enom uplatom dobijaju elektronsko obavestenje o uplacenom elektronskom tiketu, na
kojem su jasno definisani svi elementi sportskog kladenja: koeficijenti, uplata i eventualni
dobitak.

Ukoliko je Igra¢ uplatio elektronski tiket koji po bilo kom osnovu ne ispunjava pravila o
kladenju, Prirediva¢ ima pravo da taj el.tiket proglasi nevazec¢im i u tom slu¢aju Igracu se vraca
uplata.

¥

Clan 30.
Prirediva¢ pre pocetka kladenja odreduje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. UCesnici su
duzni da postuju minimum i maksimum broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja onako
kako je to prirediva¢ objavio u programu sportskih dogadaja za konkretno kolo kladenja.

Igradi se sami, po svom izboru klade na odredene sportske meceve ili dogadaje koji su prethodno
objavljeni (sa odgovarajuéim koeficijentima) u ponudi koju daje priredivac.




[graci sami odreduju uplatu, broj sportskih dogadaja na elektronskom tiketu (vazno je da bude
ispunjen neki od uslova za minimalni broj meceva neke igre, ukoliko postoje), odnosno sami
odreduju visinu eventualnog dobitka t.j. dobitnog koeficijenta.

[gra¢i su duzni da uplatu izvrse blagovremeno. Utakmica koja prva pocinje na tiketu odreduje
krajnji rok za uplatu tog tiketa. U slucaju da prirediva¢ primi uplatu posle pocetka ili kraja
sportskog dogadaja, kladenje za taj dogadaj je nevaZece i racuna se kvota | (jedan).

Clan 31.
Ukoliko postoji bilo kakav vid neregularnosti koji se protivi gore navedenim clanovima,
priredivac¢ zadrzava pravo da u svakom momentu, delimi¢no ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazlozenja, ne prihvati kladenje u€esnika u igri.

Clan 32.
Vazeci rezultat je rezultat postignut u regularnom toku igre, a produZeci se ne racunaju ukoliko
nije drugacije navedeno. Nikakva kasnija izmena ili odluke pojedinca ili komisije ne dolaze u
obazir.

Clan 33.
Dobitna kombinacija, je ta kombinacija koja nema niti jedan promaseni tip ili ima pogodeno
barem minimum sportskih dogadaja iz sistema ukoliko je igra¢ igrao sistemski tiket.

Jedan par ne moze se igrati viSe puta u istoj kombinaciji, ukoliko to nije naknadno naznaceno od
strane priredivaca.

Dobitna kombinacija moZe postojati i ukoliko prirediva¢ ponudi sportske opklade kod kojih igrac
¢ak i sa jednim ili vide promasenih dogadaja ispunjava zadate uslove (koji su unapred objavljeni).

Takode, prirediva¢ moze ponuditi sportske opklade kod kojih igra¢, pogadanjem dogadaja i
ispunjenjem dodatnih zadatih uslova (koji su unapred objavljeni), moze dobiti dodatni bonus,
odnosno procentualno vec¢i dobitak od predvidenog.

Clan 34,
Priredivac zadrzava pravo da odredene meceve, dogadaje, takmicare, vrste ili tipove igre proglasi

nevazec¢im i da iste ponisti, i to:

- ukoliko se za odreden mecé/dogadaj utvrdi eventualna greska za vreme i mesto odigravanja
sportskog dogadaja.

- ukoliko se utvrdi pogresan par/takmicar u ponudi.

- u sluéaju da odreden meé/dogadaj zapo€ne pre datuma i vremena navedenih u ponudi, a postoje
opklade koje su uplac¢ene nakon realnog pocetka konkretnog sportskog dogadaja.

U slu¢aju nevazeceg (poniStenog) sportskog dogadaja zbog napred navedenih razloga, prilikom
obrade tog konkretnog sportskog dogadaja obraunavacde se koeficijent 1 za sve vrste i tipove
igre.

Pored toga, ukoliko se na odredenom mecu/dogadaju utvrdi eventualna gredka u vezi sa
objavljenim koeficijentima od strane priredivaca (t.j. koeficijenti koji se znacajno razlikuju od




trzista koeficijenata u drzavi ili svetske berze koeficijenata ili obrnutih koeficijenata u odnosu na
favorita sportskog dogadaja) tipove odigrane ovim koeficijentima prirediva¢ ce ponistiti 1
obra¢unace sa koeficijentom 1.

Clan 35.
Priredivag ima pravo da menja kvote date u ponudi. Za igrade su vazece kvote u trenutku
kladenja, osim za sportske dogadaje koji podlezu &lanu 34., za koje se obradunava koeficijent 1.

Clan 36.
Prirediva& kao pomoé igraima za svaku pojedinu ponudu moze dodati jo3 informacija (npr.
tabela i statistika takmi¢enja, mesto odigravanja, neutralni teren, vrsta podloge na kojoj se igra
teniski turnir, da li se kup igra na jednu ili dve utakmice, rezultat prvog meca u slu¢aju da se igra
revang, runda takmigenja i sl.), ali ne odgovara za tanost podataka a igraci su duzni da ih
uporede sa informacija na zvani¢nim sajtovima sportskih i drugih desavanja.

Utvrdivanje rezultata sportskih i ostalih meceva i dogadaja koji su predmet kladenja odreduju se
iz zvani¢nih internet stranica odgovarajuéih fudbalskih liga ili drugih sportskih asocijacija ili
teleteksta odredenih svetskih televizija i svetskih kladionica, potvrdenih drugim elektronskim i
Stampanim medijima (ukljuujuéi platene internet stranice &ija je osnovna delatnost pracenje
rezultata sa sportskih dogadaja).

Rezultati svih megeva ili dogadaja, koje je prirediva ponudio za kladenje, bi¢e objavljene na
internet strani Priredivaca.

v

Clan 37.

Za sportove vaze sledeca pravila:

FUDBAL:VaZedi rezultat je rezultat postignut u regularnom toku igre 90 min ukljuujuéi
sudijsku nadoknadu,osim u posebnim slu¢ajevima kada je format posebno naglasen (poput
medeva omladinskih selekcija koji traju 80 min). Produzeci ,zlatni gol ili izvodjenje jedanesteraca
neée biti uzeti u obzir. Ovo vaZi za sve tipove igara (golovikorneri,faulovi,ofsajdi,posedi
lopte,zuti/crveni kartoni,strelci itd). Nikakva kasnija izmena ili odluke pojedinca ili komisije ne
dolaze u obzir. Medevi koji se odigraju u drugim (neregularnim) formatima smatrace se
nevazeéim i biée obradjeni kao kvota 1. Smatra se da je tim postigao gol i u situacijama kada ga
je zapravo postigao protivnicki igra& (autogol) ili ako je postignut izvodenjem jedanaesterca
tokom regularnog dela utakmice, ukljuujuéi sudijsku nadoknadu (produzeci i izvodenje
jedanaesteraca nakon zavrSetka meca se ne racunaju).

U slugaju odlaganja utakmice me¢ ¢e se smatrati validnim ukoliko po¢ne u roku od 24 sata od
prvobitno zakazanog vremena pocetka. Nakon ovog roka za izabrani mec raunace se kvota 1.
Fudbal Specijali:Prirediva¢ u svojoj ponudi ima mnogo razlicitih tipova igara koji se svrstavaju u
FUDBAL SPECIJALI kategoriju. Neke se odnose na ishod samo jednog meca, neke se odnose na
ishode vide razli¢itih medeva. Rezultati svih specijala se pribavljaju sa oficijalnih internet sajtova
takmicenja.

KOSARKA:Za kosarkaske medeve validan rezultat za sve vrste opklada (osim ukoliko je
navedeno drugatije) jeste onaj rezultat ostvaren nakon eventualnih produZetaka. Isto pravilo vazi
i za specijale u smislu poena, asistencija i skokova igraca. Izuzev pojedinih takmic¢enja gde
postoje revan§ meéevi, ukoliko se me¢ zavrsi nereSeno i proglasi se kao sluzbeni rezultat, za igru
konadan ishod vazi kvota 1 (jedan).

Kogarka Specijali:Priredivag u svojoj ponudi ima mnogo razli¢itih tipova igara koji se svrstavaju
u KOSARKA SPEcIJALI kategoriju. Neke se odnose na ishod samo jednog meca, neke se




odnose na ishode viSe razli¢itih meceva. Rezultati svih specijala se pribavljaju sa oficijalnih
internet sajtova takmicenja.

AMERICKI FUDBAL: Vazeéi rezultat je rezultat postignut u regularnom toku igre. U sluéaju
nereSenog ishoda vazi eventualni produZetak za sve vrste igara. ProduZeci se racunaju kao
sastavni deo drugog poluvremena.

HOKEJ NA LEDU:Rezultat opklade se zasniva na krajnjem rezultatu meca, ne uzimaju¢i u
obzir produzetke i izvodenje penala (osim u posebnim slu¢ajevima kada je naznaCeno da se
raCuna eventualni produZetak).

RUKOMET:Za ishod opklade vazeéi je rezultat po isteku 60 minuta igre, produZeci i penali se
ne racunaju. BEJZBOL:Za ishod opklade vaZeéi je konatni rezultat meca, ukljucujuci ekstra
ininge. U svrhe kladenja, utakmica je vazeca posle odigranih 8.5 ininga, u protivnom je nevazeca.
U slucaju da isti protivnici igraju dve utakmice istog dana, ra¢una se samo rezultat prve utakmice.
ODBOJKA:Rezultat opklade na odbojkaski me¢ se uvek zasniva na tri dobijena seta (Zlatni set
se nece uzimati u obzir).

RAGBI:Rezultat raghi meca se uvek bazira na 80 minuta igre, ukoliko prirediva¢ nije drugacije
naglasio.

FUTSAL:Sve futsal vrste igara se baziraju na regularnom vremenu, produZeci i penali se ne
racunaju.

SNOOKER:U slucaju da jedan od igrac¢a bude proglasen za pobednika pre nego Sto je pun broj
frejmova odigran, opklade ¢e biti vaZe¢e pod uslovom da je me¢ poceo, u suprotnom bice
nevaZece.

FORMULA 1:Isplata tiketa vezanih za formulu 1 se uvek zasniva na prvim zvani¢nim
rezultatima objavljenim nakon trke. Naknadne odluke donete od strane zvani¢nika trke ili FIA-e
necée biti razmatrane. Ukoliko se jedan ili viSe vozaca povuku pre prvog treninga naznacene trke,
a za bar jednog od njih je ponudena kvota za pobedu na trci 5 ili manja, priredival zadrzava
pravo da sve igre vezane za pobednika, pol-poziciju i plasman proglasi nevaze¢im.Ukoliko vozad
nije u moguénosti da udestvuje u kvalifikacionoj trci, sve opklade direkino povezane sa tim
vozatem ¢ée biti nevazeée. Ukoliko voza¢ nije u moguénosti da ucestvuje u glavnoj trci nakon
uspesnog zavrietka kvalifikacione trke, sve opklade direktno povezane sa tim vozaCem a koje se
odnose na glavnu trku ée biti nevazeée (opklade koje se odnose na kvalifikacionu trku ¢e ostati
vazeée). Za vozada koji je uCestvovao u krugu za zagrevanje se smatra da je ucestvovao u trci.
Ukoliko je doneta neka odluka od strane zvani¢nika trke ili FIA-e koja direktno uti¢e na ishod
trke nakon $to su rezultati prethodnog treninga ili kvalifikacione trke ve¢ objavljeni, ili ukoliko se
voza¢ povude u istom periodu (nakon objavljivanja rezultata prethodnog treninga/kvalifikacija a
pre pocetka narednog), prirediva¢ zadrzava pravo da ponisti sve opklade bazirane na takvoj
informaciji.

MOTO TRKE:Isplata tiketa vezanih za moto trke se uvek zasniva na prvim zvaniénim
rezultatima objavljenim nakon trke. Naknadne odluke donete od strane zvani¢nika trke ili FIM-a
nede biti razmatrane. Ukoliko se jedan ili viSe vozata povuce pre pocetka prvog treninga
navedene trke a za bar jednog od njih je ponudena kvota za osvajanje trke 5 ili manja, priredivac
zadrzava pravo da proglasi sve igre vezane za pobednika, pol-poziciju i plasman nevazeCim.
Ukoliko voza¢ nije u mogucnosti da ucestvuje u kvalifikacionoj trci, sve opklade direktno vezane
za tog vozada ¢e biti nevaZede. Za vozada koji ulestvuje u krugu za zagrevanje se smatra da je
utestvovao u trci. Ukoliko je doneta neka odluka od strane zvani¢nika trke ili FIM-a koja
direktno uti¢e na ishod trke nakon $to su rezultati prethodnog treninga ili kvalifikacione trke ve¢
objavljeni, ili ukoliko se voza¢ povuce u istom periodu (nakon objavljivanja rezultata prethodnog
treninga/kvalifikacija a pre pocetka narednog), prirediva¢ zadrzava pravo da ponisti sve opklade
bazirane na takvoj informaciji.

BICIKLIZAM:Ukoliko je etapna trka odloZena ili prekinuta, sve opklade ¢e biti vazece do
zavrietka trke (ili do zvaniénog otkazivanja), dok ¢e jednodnevne trke biti smatrane nevazeéim u




sluéaju odlaganja ili prekidanja i nezavr$avanja do kraja treeg dana u odnosu na zvani¢ni
program.

ZIMSKI SPORTOVI:Ukoliko se takmiéenje odrzi na drugoj stazi, opklade su nevazece. U
slu¢aju da takmilar/tim uopite ne zapoénu takmicenje, sve opklade direktno povezane sa tim
takmidarem/timom ¢ée biti nevazece. U slucaju da jedan ili oba skija$a/tim ne zavrsi trku, opklade
su nevazeée; u slu¢aju da oba skijasa zavrSe isti broj krugova, zvaniéno vreme registrovano u
zavrienim krugovima ¢e odrediti pobednika. U sluéaju da nijedan od skijasa ne zavrsi prvi krug
registrovanog zvani¢nog vremena, opklade ée biti nevazece.

Pravila u slu¢aju prekida meca kod Prematch kladenja

Clan 38.

U sluéaju prekida meéa kod Prematch kladenja, vaZe sledeca pravila:

1.Fudbal: U sludaju prekida fudbalskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica ne
bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog termina utakmice, sve opklade &iji se ishod
realizovao do trenutka prekida progladavaju se vazeéim. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan 1
mogao je makar teoretski da se promeni, racunace se kvotom jedan.

2. KoSarka: U sluéaju prekida kosarkaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica
ne bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade Ciji
se ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju se vaze¢im. Sve opklade ¢iji ishod nije
realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunace se kvotom jedan. Napomena: Za
igru poeni igra¢a , skokovi i asistencije , u slu¢aju prekida kosarkaskog dogadaja bilo kada u toku
meca , primenjuje se isto pravilo kao i za sam mec.

3.Tenis: U slu¢aju prekida teniskog meda sve opklade ostaju aktivne dokle god postoje Sanse da
se meé nastavi. Sve opklade koje su realizovane do tog trenutka (ishod veé poznat), racunaju se
kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca. Ukoliko neko od
ulesnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre poletka ili tokom meca bez
obzira ko se od ucesnika plasirao u narednu rundu takmicenja sve igre koje nisu zavrSene ko
kraja bi¢e obradene kao kvota 1. Sve igre &iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama
odigrana igra zavriila rezultat je vazeéi i odigrani tipovi e biti obradjeni. Ako je doslo do
promene nekog od tenisera koji su bili najavljeni sve igre ¢e biti obradjene kao kvota 1.U slucaju
prekida meca zbog odredenih dogadaja na medu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i
rezultovanja meéa sluZbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir ve¢ ¢e mec¢ biti
obraden po pravilima za prekinute meéeve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida
meca.Ukoliko se me¢ iz bilo kog razloga odigra na podlozi drugacijoj od one zvani¢no planirane,
prirediva¢ zadrzava pravo da proglasi me¢ nevazecim.

4. Hokej: U slu¢aju prekida hokejaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, ukoliko utakmica ne
bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena poc¢etka utakmice, sve opklade &iji se
ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju se vaZec¢im. Sve opklade ¢iji ishod nije
realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, raunace se kvotom jedan.

5. Americki fudbal: U sluéaju prekida meca Ameri¢kog fudbala, bilo kada u toku meca, kada
utakmica ne bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve
opklade ¢iji se ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju se vaZeéim. Sve opklade Ciji
ishod nije realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, racunace se kvotom jedan.
6.Rukomet: U slucaju prekida rukometnog dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne
bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade Ciji se
ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju se vazecim. Sve opklade &iji ishod nije
realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, ra¢unace se kvotom jedan.



7.Vaterpolo: U slucaju prekida vaterpolo dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne
bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade ¢iji se
ishod realizovao do trenutka prekida proglasavaju se vaze€im. Sve opklade ¢iji ishod nije
realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, ratunace se kvotom jedan.

8.0dbojka: U sludaju prekida odbojkaskog dogadaja, bilo kada u toku meca, kada utakmica ne
bude nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade &iji se
ishod realizovao do trenutka prekida proglaSavaju se vaZecim. Sve opklade ¢iji ishod nije
realizovan i mogao je makar teoretski da se promeni, rac¢unace se kvotom jedan.

9.Bejzbol: U slucaju prekida bejzbol meca, bilo kada u toku meéa, kada utakmica ne bude
nastavljena u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, sve opklade ¢&iji se ishod

realizovao do trenutka prekida proglaSavaju se vaze¢im. Sve opklade ¢iji ishod nije realizovan i
mogao je makar teoretski da se promeni, ratunace se kvotom jedan.

Pravila u slu¢aju prekida meca kod Live kladenja
Clan 39.

Za kladenje uZivo, u slu¢aju prekida, vaze sledeca pravila:

1. Fudbal: U slucaju prekida fudbalskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavrsene, a
ukoliko se me€¢ ne nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, racunace
se kvotom jedan! Sve opklade koje su realizovane do tog trenutka racunaju se kao dobitne ili
gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata, do prekida meca. Konacan rezultat jeste rezultat posle
zavrsenog regularnog toka meda, ukljuCujuéi i sudijsku nadoknadu vremena.Dakle, bez
eventualnih produzetaka.

2. KoSarka: U slucaju prekida koSarkaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavr3ene,
a ukoliko se me¢ ne nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, radunace
se kvotom jedan! - Za igre, pobednik cetvrtine i pobednik poluvremena, postoji nereSen ishod.
Sve opklade koje su realizovane do trenutka prekida (ishod je ve¢ poznat), bi¢e progladene kao
dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata, do prekida meda. Konacan rezultat jeste
rezultat postignut posle zavrsenog regularnog toka meca ili posle zavr§enih produZzetaka, ukoliko
je regularni tok zavrSen nereSenim rezultatom. Dakle, raunaju se eventualni produZeci.
Napomena: U slu¢aju odigravanja produzetaka, a da regularni tok meca nije zavrsen nereSenim
rezultatom (primer: takmicenja sa revan$ mecevima), produZetci se ne vaze.

3. Tenis: U sluéaju prekida teniskog meca sve opklade ostaju aktivne dokle god postoje Sanse da
se me¢ nastavi. Sve opklade koje su realizovane do tog trenutka (ishod veé poznat), racunaju se
kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.

3.1 U slu¢aju prekida meca zbog tehnickih problema (kiSa, mrak, reflektori i drugo) sve odigrane
igre ostaju aktivne (nema vremenskog ogranicenja) dokle god postoji moguénost zavretka meca
do kraja.

3.2 Ukoliko neko od ucesnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre pocetka ili
tokom meca bez obzira ko se od ucesnika plasirao u narednu rundu takmicenja sve igre koje nisu
gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazeci i odigrani tipovi ée biti obradjeni.

3.3 Ako je doslo do promene nekog od tenisera koji su bili najavljeni sve igre ¢e biti obradjene
kao kvota 1.

3.4 U sluéaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od
igraca) i rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se ne¢e uzimati u obzir vec ce
me¢ biti obraden po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida
meca




4. Hokej: U slugaju prekida hokejaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu zavriene, a
ukoliko se meé ne nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena pocetka utakmice, ra¢unace
se kvotom jedan! Sve opklade koje su realizovane do tog trenutka, racunaju se kao dobitne ili
gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca. Produzeci i penali se uzimaju u obzir
samo za market golovi sa produZetkom. Ako ne bude golova u produzetku I mec se zavrsi
pobedom jednog od timova nakon izvodenja penala - pobedniku meca na penale se upisuje jedan
gol.

5. Odbojka: U slucaju prekida odbojkaskog meca sve opklade koje do tog trenutka nisu
zavidene, a ukoliko se me¢ ne nastavi u narednih 48 sati od zakazanog vremena poCetka
utakmice, ra¢unade se kvotom jedan! Sve opklade koje su realizovane do tog trenutka, racunaju
se kao dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.

6. Rukomet: Za sve ponudene igre vaZeéi je regularan tok meca (60 minuta), osim ako nije

nagladeno drugaéije. U slu€aju prekida rukometnog meda sve opklade Ciji ishod do trenutka
prekida meéa nije realizovan, a me¢ se ne nastavi u roku od 48 sati od zakazanog vremena
pocetka utakmice, racunace se kvotom 1.

Sve opklade koje su realizovane do trenutka prekida meca, smatraju se vaze¢im i ratunaju se kao
dobitne ili gubitne, zavisno od tipa igre i rezultata do prekida meca.

Iznosi uplata i isplata
Clan 40.
Minimalna pojedinaina cena kombinacije za kladenje iznosi 2,00 RSD.
Minimalni iznos koji uéesnik moZe uplatiti za kladenje iznosi 20,00 RSD.
Maksimalni iznos za isplatu dobitka uéesniku iznosi 5.000.000,00 RSD.
Clan 41.

Dobitak se utvrduje pomocéu kompjuterske obrade svih opklada, nakon unoSenja zvanicnih
rezultata sportskih meéeva ili dogadaja (shodno prethodnom &lanu ovih pravila).

Priredivad vodi posebnu evidenciju o svim primljenim uplatama i svim izvrSenim isplatama.

Organizovano kladenje
Clan 42.

U sludaju da od strane razli€itih udesnika u kratkom vremenskom periodu primi vise opklada sa
identi¢nim ili vrlo sliénim dogadajima priredivaé zadrzava pravo da ponisti sve takve opklade,
¢ak i nakon sto su opklade utvrdene.

Priredivaé takode zadrzava pravo da u bilo koje vreme, ukljucujuci i vreme posle zakljucivanja
opklade, odbije bilo koju opkladu ili deo opklade, poniti bilo koju opkladu ili deo opklade
ukoliko po svom diskrecionom pravu zakljuéi da postoji dogovor izmedu razlicitih ucesnika ili
sprega izmedu njihovih korisni¢kih naloga, sa tim da u tom sluaju mora ostaviti validnim sva
neodbijena ili neponistena kladenja.



Integritet dogadaja
Clan 43.

Priredivac zadrzava pravo da ponidti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je predmet
kladenja ili njegov deo, i zadrZava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet tog
dogadaja ugroZen, odnosno ukoliko prirediva¢ oceni da postoji osnovana sumnja, da je bilo ko
delovao u cilju odredivanja ishoda dogadaja, krSeci na taj na¢in odredbe i zvanicna pravila o
odrzavanju ovakvih dogadaja, ili ¢ak ukoliko postoje dokazi, na osnovu kojih se osporava
regularnost u odrzavanju dogadaja. UloZena sredstva na ime pojedina¢nih opklada u tom slu¢aju
¢e biti vra¢ena na korisnic¢ki nalog uéesnika.

Vestacka inteligencija
Clan 44.

Ucesniku je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik vestacke inteligencije u koriS¢enju
registrovanog korisni¢kog naloga na interaktivnim komunikacijskim kanalima.

Virtuelne igre

Clan 45.

Definicija
Virtuelne igre su kompjuterski generisani dogadaji ili drugi neizvesni dogadaji ¢iji ishod odreduje
generator sluc¢ajnih brojeva.

Vrste igara

LUCKY BALLS: Lucky Balls 6/48 je igra u kojoj igra¢ bira 6 brojeva od ukupno 48, pri ¢emu se
izvlaci 35 brojeva u svakoj partiji. Kada igra¢ ima svih $est odabranih brojeva u izvucenima, tiket
postaje dobitan. Iznos dobitka se raduna prema tome koliko rano u izvlacenju je igra pogodio
svih $est brojeva na tiketu. Igra¢ moZe da kombinuje opklade na brojeve sa dodatnim opcijama,
kao i da kombinuje viSe izvlacenja ili kombinacija na tiketu.

KENO (LUCKY GREEK): Keno je igra lutrijskog tipa koja se odrZava na svaka 4 minuta. Igraci
biraju brojeve od 1 do 80. Nakon pocetka igre izvlaéi se 20 brojeva, a iznos dobitka zavisi od
broja odabranih brojeva i broja pogodaka. Nasa Keno igra pored toga 3to sama generiSe brojeve,
moze da ih preuzima i iz eksternih izvora kao $to je OPAP Kino.

MY LUCKY 6: ,My lucky 6* je igra u kojoj igra¢ pogada 6 brojeva. U igri u€estvuju brojevi od
1 do 48. U toku jednog izvlagenja, iz bubnja se izvuée 35 brojeva, i u zavisnosti od pozicije
poslednjeg (3estog) izvucenog broja kojeg je igrad uvrstio u svoj tiket odreduje se dobitak igraca.
Koeficijenti koji se mnoZe sa ulogom u slu¢aju dobitka se nalaze na grafici izvlacenja pored
svakog broja. Igra¢ mora pogoditi svih Sest brojeva. Kugle sa brojevima su u 8 razlicitih boja
tako da je u svakoj od boja po 6 brojeva.

Jedno kolo igre traje 5 minuta i u toku jednog dana bude 288 kola igre.
Dolar broj je bonus koji se dodeli u svakom kolu. Ukoliko igra¢ na svoj tiket uvrsti broj kojem je
na grafici izvlagenja dodeljen simbol dolara, dobitak ako ga je ostvario se mnoZi sa 2, dok se u
slu¢aju odabira oba dolar broja dobitak mnoZi sa 3.

Jackpot je dobitak koji ¢e igra¢ ostvariti ako pogodi 5 brojeva u zadnjem redu u matrici brojeva
6*5 sa 5 proballs brojeva. Jackpot se puni kumulativno sa svih lokacija ili dijela lokacija sa
moguénosti grupisanja bez obzira na teritoriju.




Dolar broj i jackpot imaju funkeiju isklju¢ivo kod kladenja na brojeve, dok mogucnost za
dobijanje jackpot-a imaju samo klasi¢ni tiketi od 6 brojeva, sistemski tiketi ne ucestvuju u
jackpotu.

Uz svaku virtuelnu igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstvo o nacinu
igranja i ostali detalji vezani za igru.

Minimalni i Maksimalni iznosi

Raspon cena za uce$ée u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Maksimalni iznos za isplatu ucesniku po jednom dobitku iznosi
1.000.000,00 RSD.

Ponistenje i odlaganje runde

Organizator nije odgovoran za prekid ili odlaganje runde do koga je doslo usled nepredvidenih
okolnosti ¢ije se posledice ne mogu ispraviti.

Nepredvidene okolnosti ukljucuju ali se ne odnose samo na: ratna deSavanja, oruzane sukobe,
teroristicki napad, javne nerede, prirodne nepogode, i opsta isklju€enja struje i interneta.

U sluéaju nepredvidenih okolnosti organizator zadrzava pravo da onemoguéi kladenje na igre u
ponudi.

Opis igre — Slot i poker igre
Clan 46.

Slot 1 poker igre su virtuelne igre koje se prireduju pomocu generatora izbacivanja/izvlacenja
slu¢ajnih brojeva (karata).

Za neke igre Igradu su ponudene opcije odigravanja stvarne ili probne (demo) igre. U stvarnoj
igri igra¢ moze ostvariti navedeni dobitak, dok u probnoj igri navedeni dobitak igraC ne osvaja.
Uz svaku Slot igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstvo o nacinu igranja i
ostali detalji vezani za igru.

Raspon cena za udeSfe u igri odreduje Priredivaé. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Ulog u pojedinu igru moZe se ostvariti prema naznafenim odnosima i
denominacijama. Maksimalni iznos za isplatu uéesniku po jednom dobitku iznosi 500.000,00
RSD.

Igra¢ sti¢e pravo na dobitak onda kada u igri ostvari neku od kombinacija utvrdenih prema Semi
dobitnih kombinacija. Dobitak koji igra¢ ostvari u Slot igri dodaje se na njegov evidencioni
racun.

Prirediva¢ zadrzava pravo odredivanja postojanja raznih vrsta Jackpot dobitaka.

Opis igre - Rulet
Clan 47.




Rulet je virtualna igra u kojoj se brojevi dobijaju pomocu generatora izbacivanja/izvlacenja
slu¢ajnih brojeva.

Online rulet je virtualna igra u kojoj kuglica pada u brojeve na cilindru uz pomo¢ generator
slu¢ajnih brojeva.

Igra¢ se kladi i ulaZe na broj na kome ¢e se zaustaviti kuglica posle okretanja na cilindru. Postoji
vise razli¢itih tipova da se poloze ulozi na ruletu. Svaki ulog pokriva razli¢it skup brojeva i ima
raspodelu verovatnoce: Ulog na jedan broj pla¢a 35:1, ulog na dva broja placa 17:1, ulog na tri
broja placa 11:1, ulog na &etiri broja plada 8:1, ulog na 6 brojeva placa 5:1, ulog na, ulog na 12
brojeva placa 2:1, ulog na 18 brojeva placa 1:1.

Ulog direktno na broj: Ulog se mozZe staviti na bilo koji broj, uklju¢ujuéi i nulu, stavljanjem
Zetona na sredinu polja gde se broj nalazi. Maksimalni ulog za tu opkladu je naveden na stolu za
rulet (pod oznakom MAX). Minimalni ulog vaZi za sve vrste uloga, Sto znadi da svi ulozi na
pozicijama dostupnim za ulaganje moraju biti barem jednaki minimalnoj vrednosti koja je
oznaéena na stolu.

Ulog Cheval (pocepani ulog) Ulog se moze staviti na dva broja stavljanjem Zetona na liniju koja
deli dva broja. Maksimalni ulog za tu opkladu je dvostruko veéi od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na &etvrtinu — MoZe se staviti na Cetiri broja stavljanjem Zetona na ugao gde se ta Cetiri
‘broja susre¢u. Maksimalni ulog za tu opkladu Eetvorostruko je ve¢i od maksimalnog uloga na
Plain;

Ulog na kolonu - Na dnu svake kolone nalaze se tri neobelezena polja te se postavljanje uloga
postize stavljanjem Zetona na jednu od tih polja. Ako se pogodi bilo koji broj od brojeva izabrane
kolone, isplata se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu
desetostruko je veéi od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na dvanaest - Ulog se moze staviti na grupu od 12 brojeva stavljanjem Zetona na jednu od
tri polja oznacena sa P12, M12, ili D12. Ako se pogodi jedan od tih 12 brojeva isplate se obavlja
u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu desetostruko je veéi od
maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na crveno-crno, par-nepar, mali/veliki brojevi. Ulog se stavlja na jednu od polja smestenih
ispod brojeva na stolu za rulet , pri éemu svako polje pokriva 18 brojeva. Za sve ove uloge isplata
se obavlja u razmeri 1:1, dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu dvadesetostruko je veci
od maksimalnog uloga na Plain;

Raspon cena za ue$ce u igri odreduje Prirediva¢. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Maksimalni iznos za isplatu u¢esniku po jednom dobitku iznosi 500.000,00
RSD.

Opis igre - Blackjack
Clan 48.

Blackjack je virtualna igra xoja se prireduje pomocu generatora sluc¢ajnosti.



Cilj ove igre je da igradeva "ruka" (zbir karata koje su mu podeljene, bez dzokera) bude bliza
broju 21 od ruke krupijea ili da iznosi ta¢no 21.

Ulog — Pre pocetka deljenja, svaki igra¢ mora da ulozi odredenu koli¢inu novca (¢ipova). Nakon
toga, svakom igradu se dele po dve karte okrenute licem na gore, a krupije uzima jednu kartu,
takode okrenutu licem na gore i jednu kartu okrenutu licem na dole.

Vrednost karata — Karte sa brojevima vrede onoliko bodova koliki je broj, a zandar (J), dama (Q)
i kralj (K) vrede po 10 bodova. Kec (A) vredi 11 bodova, ako je zbir drugih karata 10 ili manji;
odnosno 1 bod ukoliko je zbir drugih karata 11 ili veé¢i. Medutim, ako igra¢ ima dva asa (keca),
jedan od njih mora vredeti 11 bodova, osim ako sve ostale karte zajedno vrede 10 ili viSe bodova.

Nakon deljenja, svaki od igraca se redom pita da 1i Zeli da stane na prvobitno podeljenim dvema
kartama (“stand”™), ili Zeli da uzme jo§ jednu kartu (*hit”).

HIT (Izvlacenje dodatne karte) — Igra¢ moze izvlaciti koliko god karata Zeli sve dok zbir
izvucenih ne prelazi 21. Kada suma poena izvucenih karata prede 21, igra¢ automatski gubi i
oduzima mu se ulog.

STAND (Prestajanje izvlacenja karata) — Igra¢ izvlaci karte sve dok ne odluéi da mu suma poena
na izvucenim dovoljna.

DOUBLE (Dupli ulog) — Ukoliko igra¢ u zbiru pocetne dve karte ima 9,10 ili 11, nudi mu se
mogucénost igre “Double”. U tom slucaju igra¢ udvostruéuje ulog, 1 od delioca dobija jo§ samo
jednu kartu.

SPLIT (Deljenje karata) — Ako igra¢ dobije dve iste karte, moZe ih razdvojiti (split). Za
razdvajanje mora uloziti iznos jednak svom pocetnom ulogu. Nakon toga igra svaku kartu kao
zaseban igra¢. Ukoliko na jednoj od tih karata ponovo dobije dve iste karte, moze ih opet
razdvojiti.

BLACKJACK - U slucaju da igraé u pocetnom deljenju dobije Asa i (10, J, Q ili K) automatski
pobeduje, njemu se isplacuje zarada u vrednosti 3/2 od ulozenog (to se zove blekdZek).

INSURANCE (Osiguranje) — Kada krupije dobije Asa kao jednu od dve karte (kartu okrenutu
licem na gore), otvara se moguc¢nost “osiguranja igraca”. Igra¢ u tom slu¢aju moze da ulozi do
polovine svog uloga da ¢e krupije kao drugu kartu izvuéi 10, J, Q ili K. U tom slu¢aju, isplacuje
mu se u odnosu 2:1 (vrednost osiguranja se mnozi koeficijentom 2).

Deliteljeva igra — Deliteljeva igra je strogo definisana. Delitelj izvlaci karte, ali po principu da na
svaki zbir, do 16, on mora da povla¢i kartu, dok na iznose preko 16 ne sme da povuce dodatnu
kartu.

Zavréna faza (poredenje osvojenih bodova) — Ako delitelj ima viSe bodova nego igrac, igra¢ gubi.
Ako je obrnuto, igra¢ dobija i dobitak mu se ispladuje u razmeri 1:1 u odnosu na ulozeno. Ako




igra¢ i delitelj imaju jednak broj bodova, igra¢ dobija svoj ulog natrag, ali bez dobitka, osim kada
Jedan od njih ima blackjack, a drugi normalnih 21. Tada onaj sa blackjackom dobija.

Raspon cena za uceS¢e u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Maksimalni iznos za isplatu ucesniku po jednom dobitku iznosi 500.000,00
RSD.

Opis igre - Texas Hold’em poker

W

Clan 49.

Texas Hold’em poker je virtualna igra xoja se prireduje pomoc¢u generatora sluéajnosti.

Texas Hold’em poker se igra sa standardnim $pilom od 52 karte. U Teksas Hold’em-u postoje
dva obavezna uloga i oni se nazivaju “blindovi”. Igra krece tako Sto dva igraca koja sede levo od
delitelja postavljaju obavezne uloge tzv. mali i1 veliki ulog (small i big “blind”) pre pocetka
deljenja karata. Veliki blind je dvostruko ve¢i od malog blinda.

Nakon pocetka igre i postavljanje uloga u minimalnom iznosu od velikog “blinda”svakom igrau
se podele po dve karte, okrenute licem na dole tako da samo igra¢ kome su podeljene mozZe da ih
vidi. Cilj igre jeste da svaki igra¢ sastavi najbolju kombinaciju sa svoje dve karte koje su mu
podeljene i jo§ pet karata koje delitelj izvlaci u toku igre. Ovo se kao i u regularnom pokeru
odnosi na najbolju petokaratnu kombinaciju, zna¢i od ukupno sedam karata (2 u ruci i 5 koje je
izvukao delitelj) svaki igra¢ nastoji da napravi svoju najbolju petokaratnu kombinaciju,
zanemarujuci druge dve karte koje ne ucestvuju u kombinaciji. To znaci da se na kraju vasa ruka
moze sastojati od:

o vase 2 karte i 3 karte koje je izvukao delitel]
o vaSe | karte i 4 karte koje je izvukao delitelj
e 5 karata koje je izvukao delitelj

Onaj ko sastavi najbolju kombinaciju je pobednik i odnosi POT. Pot je zbir svih ulaganja u toku
te jedne ruke.

Kada se svim igrac¢ima podele po dve karte pocinje prvi krug ulaganja. Prvi se pita igra¢ levo od
velikog blinda. Za njega kao i za sve ostale posle njega postoje tri mogucnosti:

1. Da isprati zadati ulog (u ovom sluc¢aju velikog blinda) — Call
2. Da podigne iznad zadatog uloga — Raise
3. Da odustane od tekuce ruke i vrati karte delitelju — Fold
Kada su karte vracene delitelju one se sklanjaju sa strane i ne mogu se vise u toj ruci koristiti.

Svaki slededi igra¢ takode ima ove trl mogucnosti s tim $to ako je igra¢ pre njega podigao ulog
iznad velikog blinda (raise) onda on ima moguénost ponovnog podizanja uloga, $to znadi
podizanje uloga tako da bude veéi od uloga koji je odigrao igrac pre njega.




Isto tako, ako igra¢ koji je igrao pre podigne ulog, slede¢i da bi nastavio igru mora da poloZi istu

Posto se prvi krug ulaganja zavrsi, delitelj sklanja sa $pila prvu kartu okrenutu licem na dole,
koju stavlja sa strane i nju vise u toj ruci ne koristi, i postavlja tri karte na sredinu stola okrenute
licem na gore. Te karte ¢ine FLOP.

Drugi krug ulaganja, kao i svaki slede¢i, podinje od igrada koji se nalazi levo od
deliteljevog button-a. Ukoliko se on bacio pre otvaranja flopa pita se sledeéi igra¢ do njega i tako
dalje. Igraci pored gore tri opisane moguénosti sada imaju i Cetvrtu mogucnost a to je Check. To
znaci da igraé ostaje u ruci bez dodatnog ulaganja, naravno to je moguce samo ako niko pre njega
nije podizao ulog u drugom krugu ulagnja.

Kada jednom jedan igra¢ podigne ulog ostali mogu da rade Call (isprate taj ulog), da urade Re-
raise (podignu vise od predhodnika) ili ako misle da nemaju nikakvu kombinaciju sa svoje dve
karte u ruci i 3 na flopu (ili im se ne isplati da ¢ekaju jo$ dve karte da izvuce diler) urade Fold
(odustajanje od dalje igre u tom deljenju).

Znadi na kraju svakog kruga ulanja svi igrac¢i moraju uloZiti istu koli¢inu novca u pot, sa jednim
izuzetkom ukoliko neki igra¢ ode ALL-IN (ulozi sve Cipove koje ima) tada diler pravi Side Pot
kojim se ograni¢ava pot koji moZe osvojiti igra¢ koji nije imao dovoljno &ipova ispred sebe za
regularni nastavak ruke. Pored Side Pot-a ostaje da postoji Main Pot za koji se bore igraci koji
nastavljaju sa igranjem ruke.

Nakon zavrSetka drugog kruga ulaganja, delitelj sklanja jo$ jednu kartu sa strane i izvla¢i Cetvrtu
kartu na sto koju stavlja pored karata koje ¢ine flop, tako da sada postoje 4 karte na stolu pomocu
kojih igrac¢i prave svoje kombinacije.

Treci krug ulaganja pocinje nakon izvlacenja turn-a gde su igraci upoznati sa Cetvrtom kartom |
krece novi krug ulaganja. Ovaj krug ulaganja je isti kao i predhedni.

Posle treceg kruga ulaganja, jo$ jedna karta se stavlja sa strane i izvlaci se peta karta koja se
stavlja pored turn-a, tako da sad na stolu imamo 5 karata sa kojima igra¢i mogu da kombinuju i
naprave najjacu kombinaciju (plus svako po dve karte u ruci).

Pravila su ista kao i za predhodna dva kruga. Na kraju ovog kruga svi igra¢i koji su ostali u igri
otvaraju svoje karte i igra¢ koji ima najjac¢u kombinaciju odnosi pot.

Redosled jacine ruku je sledeci:

Royal flush — 5 povezanih najjacih karata istog znaka (od A do 10)
Straight flush —takode 5 povezanih karata istog znaka, ali ne najjacih
Poker — 4 iste

Full House — 2 iste (par) i 3 iste (trilling)

Flush (boja) — 5 bilo kojih karata istog znaka

Straight (kenta) — 5 povezanih karata bilo kojih znakova




7. Trilling— 3 iste
8. Dvapara—2istei 2 iste
9. Par—dve iste

10. High card — ukoliko niko od igrada nema ni jednu od navedenih kombinacija, gleda se ko
od njih ima najja¢u kartu i uzima pot. Ukoliko je ona ista kod nekih igraca, pot se deli.

Raspon cena za udeS¢e u igri odreduje Priredivad. Igral odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Maksimalni iznos za isplatu uéesniku po jednom dobitku iznosi 500.000,00
RSD.

Baccarat
Clan 50.

Baccarat je virtuelna igra koja se prireduje pomoéu generatora izbacivanja/izvlaCenja slucajnih
brojeva (karata).

Igra sa 52 karte u kojoj je cilj predvideti i kladiti se ¢ija ¢e ruka biti bliza vrednosti 9.
Igra¢ se moze kladiti na krupijea, sebe ili na nereSen rezultat.
Igraé je obavezan da postavi ulog.

Potom se krupijeu i igracu dele po dve, a u zavisnosti od vrednosti dobijenih poena, joS po jedna
karta.

Ukoliko dobijena vrednost iznosi vise od 10, oduzima se 10 poena i dobija rezultat.
Igra¢ dobija i tre¢u kartu ukoliko je zbir karata 5 1 manje.

Igra¢ staje na dve karte ukoliko je zbir 61 7.

Krupije ne moZe povladiti trecu kartu ukoliko igra¢ ima zbir karata 8 ili 9.

Raspon cena za uede u igri odreduje PriredivaC. lgra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Maksimalni iznos za isplatu u¢esniku po jednom dobitku iznosi 500.000,00
RSD.

VII ZAVRSNE ODREDBE
Clan 51.

Priredivaé ne snosi odgovornost za bilo kakvu 3tetu ili gubitke koji se mogu smatrati rezultatom
ili posledicom kori¢enja internet stranice priredivaca ili njenog sadrzaja, ukljucujuci bez
ograni¢enja kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreZe, svaku upotrebu ili
zloupotrebu sajta ili njegovog sadrzaja od strane neovla3¢enih lica.

U slu¢aju da utvrdi da postoje indicije o bilo kakvim prevarnim radnjama priredjiva¢ zadrzava
pravo da ponisti sve ili pojedina¢ne opklade ucesnika koje prepoznaje kao ¢lanove iste grupe .




Na sve aspekte priredivanja igre na srecu internet kladenje koji nisu regulisani ovim Pravilima,
primenjuju se odredbe Zakona o igrama na srecu, podzakonskih akata donetih na osnovu tog
zakona i drugi pozitivni propisi.

Obaveze vezane za koriSéenje Sajta

Clan 52.

Time 3to uCestvuje u igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije i koristi ovaj Sajt
uCesnik se obavezuje: da koristi ovaj Sajt i njegove usluge u svrhe koje odobravaju Pravila o
priredivanju igara na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije; da ne kreira niti koristi
lazni identitet na ovom sajtu; da ne Siri lazne informacije ili nelegalna obavestenja; da ne
pokuSava da neautorizovano pristupi Sajtu; da ne koristi Sajt u ilegalne svrhe ili na naéin koji bi
mogao da narudi ugled priredivaca (ili trecih lica); da ne reprodukuje sadrzaj niti delove sadrzaja
Sajta ni na kom mediju bez dozvole priredivaca; da postuje sve poreske obaveze; da ne dozvoli
trecem licu da koristi njegov nalog, niti da koristi metode pladanja niti korisni¢ki nalog treceg
lica ili drugog korisnika, €ak ni uz saglasnost istog; da odgovori na bilo koji zahtev upuéen od
strane priredivaca u vezi njegovog naloga i da prosledi priredivacu bilo koji dokument ili dokaz
koji smatra da je koristan u vezi njegovog godista, bankovnih detalja, realizovanih depozita itd.

Intelektualna svojina
Clan 53.

Ucesnik izjavljuje da je svestan toga da je Prirediva¢ vlasnik ili korisnik prava na intelektualnu
svojinu vezanih za sve zaStitne znakove, sva imena kompanije, simbole, komercijalne nazive,
imena domena ili URL-a, logoe, fotografije, baze podataka, zvuk, video klipove, animaciju, sliku,
tekst itd. ili bilo kojih drugih karakteristika, kao i softvera i igara predstavljenih na sajtu.

Linkovi
Clan 54.

Moguce je da Sajt sadrzi linkove sajtova ili Internet stranica trecih lica. Takvi sajtovi su dati
iskljucivo radi ucesnika i informisanosti. Priredivaé ne daje nikakvu garanciju i ne prihvata
nikakvu  odgovornost za tekstove, linkove ili sadrzaje sajtova tre¢ih lica.

Korisnik pristupa takvim sajtovima na sopstveni rizik i prihvata i razume da ovi sajtovi mogu
potpadati pod druge odredbe i uslove korid¢enja i druge odredbe zastite privatnosti od onih koje
vaze za ovaj Sajt.

Dodatne informacije
Clan 55.

Ukoliko korisnik ima bilo kakvih pitanja u vezi ovih Pravila ili u vezi Usluga uopéte prikazanih
na Sajtu, u svakom momentu moze da stupi u kontakt sa Priredivacem preko telefona objavljenog
na sajtu priredivaca ili preko sledece mejl adrese: online(@oktagonbet.com.

Prirediva¢ ¢e na svojim internet stranicama istaknuti obave$tenja o promenama funkcionalnosti
korisni¢kog racuna, korisnickog naloga i aplikacija.




Jivat ¢e udesniku slati promotivna obavedtenja putem odabranog kanala za komunikaciju uz
_thodn@ dobijenu saglasnost istog. Ako 7bog néesmkovog propusta obavestenje Ne moze bitl
Jostavijeno, @ isto je objavljeno na internet stranicama priredivaéa ii na njegovom korisnickom

nalogu, gmatrace s da je ist0 uredno dostavijeno.

U slutajn zalbi yezanih 72 igre il za isplatu dobitaka, ucesnik moze poslati poseban mejl

nazonline(d o@ﬂgx‘n@w@g con.

7 albe moraju biti podnete najkasnije 5 dana od dogadaja koji je bio uzrok zalbe, U protivnom
7alba nece biti uvazena.

ReSavanje sporova
Clan 56.

U slucaju neslaganja ili spora izmedu Utesnika 1 priredivaca kojl proiz'ﬂazi iz ili je vezan 7@
koriséenje sajtova, odnosno U yezi primene ili tumadenja ovih Pravila, ugovorne gtrane €€
poku‘sati da reie OVE nesuglasice gporazumno coku od 7 dana od dana kada je jedna od

ugovomih strana obavestila drugu 0 tekucem problemut. Ukoliko nije moguce rediti ovaj spor ¢
preciziranom okn, nadlezan je stvamo nadlezni sud v Beogradu.

Stupanje na snagu
Clan 57

Ova pravila stupaju na gnagu nakon dobijanja saglasnosti od strane ministra finansija, &

primenjuju se od dana objavljivanja na internet stranici priredivaca.

Za“ALPHAPEX” 0.0:
direk{or. Natasa Vukosay,

—syw pusebnih igara na



