“ALPHAPEX” d.o.o. Beograd
Palilula, Cviji¢eva br. 93 A

PIB 105027608, Mati¢ni broj 20296364, Sifra delatnosti 9200

Na osnovu &lana 109. Zakona o igrama na srecu (“Sl. glasnik RS”, br. 18/2020), odredaba Praviinika o blizim
uslovima, odnosno sadrzini pravila igara na srecu ("Sluzbeni glasnik RS", br. 152/2020), osnivackog akta
drugtva "ALPHAPEX" d.0.0. Beograd-Palilula, sa seditem na adresi Cvijiceva br. 93 A i odluke direktora
drustva broj 01-11/2022 od 07.11.2022. godine o priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije, direktor drustva "ALPHAPEX" d.o.o. Beograd-Palilula, Olivera Curovac, dana
07.11.2022. godine donosi:

IZMENE | DOPUNE PRAVILA O PRIREDIVANJU POSEBNIH IGARA NA SRECU

PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

Clan 1.

U ¢&lanu 37. stavu 1. Pravila o priredivanju posebnih igara na sre¢u preko sredstava
elektronske komunikacije (u daljem tekstu: Pravila), posle tacke Fudbal - Zuti kartoni dodaju se nove
tacke koja glase:

“FUDBAL - Korneri

Korneri koji su dosudeni, a nisu izvedeni ne uzimaju se u obazir.

Korneri koji su izvedeni u produzetku ne uzimaju se u obzir

FUDBAL — Golovi par/nepar

Ako se met zavréi rezultatom 0-0 market (igra) par/nepar ¢e biti rezultovan kao parni broj golova

Ako tim 1 ne postigne nijedan gol market (igra) par/nepar tim 1 Ce biti rezultovan kao parni broj golova
Ako tim 2 ne postigne nijedan gol market (igra) par/nepar tim 2 e biti rezultovan kao parni broj golova

Ako se me& ne odigra do kraja market (igra) par/nepar, par/nepar tim 1, par/nepar tim 2 ce biti
rezultovan kao kvota P (kvota 1.00).

FUDBAL - Strelci
Strelac bilo kada na meéu - u slu¢aju autogola postignuti gol se nece dodeljivati igracu koji ga je postigao.

Strelac gola (bila kada) i Strelac 2+ golova na me€u se odnose samo na regularni deo meca. Golovi u
produZetku se nece raCunati.

Ako gol postigne golman (golmani nisu na listi strelaca) — sve selekcije ce biti obradene kao gubitne.”

U &lanu 37. Stav 1. tatka AMERICKI FUDBAL menja se i glasi:

“AMERIEKI FUDBAL: Konacna obrada marketa 3alje se isklju€ivo na osnovu ishoda po zavrietku meca.
Svaki market je jasno naglasen da li uklju¢uje ili ne ukljuCuje produzetke i u skladu sa tim se Salje i
obrada marketa.

Regularni tok utakmice smatra se 4x15 minuta.”



U &anu 37. Stav 1. tacka HOKEJ NA LEDU menja se i glasi:

“HOKEJ NA LEDU: Regulrani tok utakmice u hokeju smatra se 60 minuta (3x20). Produzeci i penali se
uzimaju u obzir samo za markete pobednik meca i golovi sa produzetkom (3to jei naglaseno u samom
nazivu igre).

Ako ne bude golova u produZetku i met se zavr$i pobedom jednog od timova nakon izvodenja penala -
pobedniku meéa na penale se upisuje jedan gol.”

U &lanu 37. Stav 1. ta¢ka BEJZBOL menja se i glasi:

“BEJZBOL: Za konacdan ishod meca smatra se rezultat nakon 9 Inniniga

7a konatan ishod meta smatra se i rezultat postignut nakon odigranih ekstra ininga {u zavisnosti od lige
igra se jedan ili vige) ukoliko je rezultat nakon 9 inninga bio neresen

Za konatan ishod meca smatra se i met koji je okonéan pre odigravanja poslednjeg ininga ukoliko je
sudija odlucio da skrati mec.

U odredenim ligama (primer Japan NPB) mogué¢ je nereden ishod nakon odigravanja ekstra ininga. U tom
slu¢aju market pobednik me¢a (Money line) bice obraden kao kvota 1.

Pobednik meta ¢e biti regularno obraden i za situacije kad je mec zavrden nakon 4 % ili 6 % Ininga
Hendikep na meéu ¢e biti regularno obraden samo ako je odigrano minimum 8 % Ininga , za sve ostale
rezultate e biti obraden kao kvota 1.

Ukupno poena na meéu, ukupno poena domacin i ukupno poena gost Ce biti regularno obradeni samo
ako je odigrano minimum 8 % ininga , a za sve ostale situacije granice poena koju su predene ostaju
regularno obradene a granice poena koje nisu predene bi¢e obradene kao kvota 1.

Za konatan ishod meta smatra se i nereden rezultat na meéu koji je zavrSen u 9 ininga a bez odigravanja
ekstra ininga ako je odlu¢eno da se ne igra dodatni ining (primer MLB - Pre-season) , u tom slucaju
market pobednik meca (Money line) bice obraden kao kvota 1.”

U &lanu 37. stav 1. tacka FUTSAL menja se i glasi:

“FUTSAL: Za zvani€an rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku utakmice ili tkamiCenja.
Regularni tok utakmice u Futsalu smatra se 40 minuta (2x20) ili 50 minuta (2x25). Evenutaini produZeci i
penali ne uzimaju se u obzir prilikom rezultovanja.”

U &lanu 37. stav 1. tatka SNOOKER menja se i glasi:

“SNOOKER: Za regulrani zavréetak meca u snooker-u smatra se kada jedan od dva igraa prvi osvoji
odredeni broj frejmova u zavisnosti od formata takmicenja.

U sluéaju da neki od igraa preda zapoceti (zapoceti: bilo koji igra€ ima vise od 0 poena) poslednji frejm
na me&u tokom trajanja tog poslednjeg frejma, taj frejm ce biti regularno obraden po rezultatu frejma a
met ée biti regularno obraden po konacnom rezultatu.”

U &lanu 37. stav 1. posle tatke ZIMSKI SPORTOV! dodaju se nove tacke koje glase:
“MMA:

Za konacan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku meda. Za regularni zavrsetak meca u
MMA smatra se kada jedan od boraca me¢ dobije na jedan od sledecih nacina (Nokaut, Tehnicki nokaut,
poluga, predaja ili diskvalifikacija) ili kada odlukom sudije jedan od boraca bude proglasen za pobednika
nakon 3 ili 5 rundi u zavisnosti od formata takmicenja.



Met¢ U MMA moZe da se zavrsi i nereSenim rezultatom.
Za broj rundi na me€u u obzir ¢e se uzeti samo kompletirane runde.

Borac moze dobiti me odlukom sudije na poene, ili na jedan od slededih nacina (Nokautom, tehnickim
nokautom, polugom, predajom drugog borca ili diskvalifikacijom).

ESPORTOVI:

Za konadan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku dogadaja ukljuéujuci i eventualni
produZetak. Za regularni zavrietak dogadaja na Esports takmicenjima (CS:GO, LOL, Dota2) uzima se u
obzir pobednik nakon odigrane jedne, dve, tri ili pet mapa. Tim ili takmicar koji je osvojio veéi broj mapa
smatra se za pobednika.

U sluaju da se u skladu sa pravilima takmicenja mapa zavrsi nereseno i ponavlja se njeno odigravanje,
taj ishod nece biti uzet u obzir. Smatra se kao posebna mapa i ne utice na obradu marketa za dogadaj.

U sluéaju nere$enog rezultata nakon dve odigrane mape, $to je potencijalna mogucnost na odredenim
turnirima specifiénog formata, market koji se odnosi na pobednika meca bice obraden kao kvota 1.
Ostali marketi, &iji je ishod poznat, bice obradeni u skladu sa rezultatom 1:1.

CS:GO — pobednik mape u e-sportu CS:GO je tim koji prvi osvoji 16 rundi. U slucaju nere$enog rezultata
15:15, igraju se dodatne runde. Market pobednik mape ukljuCuje i eventualni produZetak.

LOL, Dota2 - broj kilova na e-sportovima LOL i Dota2 nije nuZno povezan sa pobednikom mape
(pobednik mape moZe da ima maniji broj kilova od protivnika)

STON! TENIS:

Za konatan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku me¢a. Za regularni zavrSetak meca u
tenisu smatra se kada jedan od dva igraca osvoji tri ili Cetiri seta u zavisnosti od formata takmicenja.

VATERPOLO:

Za zvanitan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku utakmice ili takmicenja. Regularni tok
utakmice u Waterpolu smatra se 32 minuta (4x8minuta) ili 36 minuta (4x9 minuta) Eventualni produzeci
i penali ne uzimaju se u obzir prilikom rezultovanja.

BASKET 3X3:

Svi marketi se odnose na konalan ishod sa produzetkom. Za konalan ishod se smatra kada jedna od
ekipa stigne do 21 poena ili se za konatan rezultat smatra rezultat koji je aktuelan po zavrSetku 10
minuta i potencijalnog produZetka ako pre toga nijedna ekipa nije ispunila prethodne uslove.

BADMINTON:

Za konacan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku meda. Za regularni zavrSetak meca u
badmintonu smatra se kada jedan od dva igraca ili tima osvoji dva seta.

PIKADO:

Za regularni zavrietak meca u pikadu smatra se kada jedan od dva igraca prvi osvoji odredeni broj
legova u zavisnosti od formata takmicenja.



Ukoliko neko od utesnika odustane (prédaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre pocetka meca sve igre
¢e biti obradjene kao kvota 1.

Ako je doslo do promene nekog od igraca koji su bili najavljeni sve igre ¢e biti obradene kao kvota 1.

U sluéaju nere$enog rezultata koji je mogu¢ na odredenim turnirima specifitnog formata, market
pobednik meda bice obraden kao kvota 1.

FUDBAL NA PESKU:

Regularni tok utakmice u Beach soccer-u je 36 minuta. ProduZeci i penali se uzimaju u obzir samo za
markete koji su naznaceni da su sa produZetkom.

ODBOJKA NA PESKU:

Za zvanitan rezultat smatra se onaj postignut u regularnom toku utakmice ili takmicenja. Za regularni
zavréetak utakmice u odbojci smatra se kada jedna od dve ekipe ostvari pobedu na dva dobijena seta.
Za regularni zavrietak seta smatra se kada jedna od dve ekipe dode do 21 poena, a da najmanje vodi dve
razlike. U slu€aju rezultata 20:20, pobednik seta je ekipa koja prva dode do dve razlike. U tredem
odlu¢uju¢em setu, pobednik seta, a i meta je ekipa koja prva dode do 15 poena, a da minimum vodi sa
dva poena razlike. U slu€aju rezultata 14:14, pobednik meca je ekipa koja prva dode do dva poena
razlike.”

Clan 2.

U ¢lanu 38. Pravila u sluéaju prekida meéa kod Prematch kladenja, stav 1. tacka 5.
Americki fudbal menja se i glasi:

5. Americki fudbal:

Ako se ustanovi da se prekinuti me¢ nece nastavljati u roku od 48 sati od vremena pocCetka meca sve igre
&iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene odmah kao kvota 1.

Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta prekida | gde se sama odigrana igra zavréila rezultat je vazedil
odigrani tipovi e biti obradeni.

U slutaju prekida meta zbog odredenih dogadaju na mecu (npr. Napu$tanje meca nekog od timovay) |
rezultovanja meéa slufbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir veé ¢e med biti
obraden po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca.

U &anu 38. stav 1. posle taéke 9. Bejzbol dodaju se nove tacke koja glase:
“10. MMA:

U sluaju neodigravanja dogadaja, me¢ ¢e biti rezultovan kvotom 1. Ako se zapoceti mec prekine bilo
kada pre regularnog zavréetka meca iz nekog nepredvidenog razloga (npr. nestanak struje) i ne nastavi
se u roku od 48 sati od vremena pocetka meda sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice
obradjene kao kvota 1.

11. Snuker:

Ako se zapoceti met prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od

vremena pocetka meca sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradene kao kvota 1.



Sve igre ¢iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazedi i
odigrani tipovi ¢e biti obradeni.

U slu¢aju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od timova) i
rezultovanja meca sluzbeni rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir ve¢ ¢e mec biti obraden
po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca.

Ako se ustanovi da se prekinuti me¢ neée nastavljati u roku od 48 sati od vremena pocetka meca sve igre

&iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradene odmah kao kvota 1.

12. Futsal:

Ako se zapoteti me¢ prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremana pocetka meta sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradene kao kvota 1.
Sve igre &iji je isod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavriila rezultat je vazeci i
odigrani tipovi ¢e biti obradeni.

U slu¢aju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na metu (npr. napustanje meca nekog od timova) i
rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir ve¢ ¢e mec biti
obraden po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca.

Ako se ustanovi da se prekinuti meé nece nastavljati u roku od 48 sati od vremena pocetka meca sve igre

¢iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradene odmah kao kvota 1.

13. Stoni Tenis:

Ako se zapoteti meé prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena pocetka meca sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao P kvota 1.
Ukoliko neko od ucesnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre pocetka ili tokom
meca bez obzira ko se od uéesnika plasirao u narednu rundu takmicenja

sve igre koje nisu zavriene do kraja bi¢e obradene kao kvota 1. Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta
prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vaZeci i odigrani tipovi Ce biti obradjeni.

Ako je doslo do promene nekog od tenisera koji su bili najavljeni sve igre ¢e biti obradjene kao kvota 1.
U sluéaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na metu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i
rezultovanja meca slufbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se neée uzimati u obzir ve¢ ¢e mec biti

obraden po pravilima za prekinute mefeve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca

14, Pikado:

Ako se zapoceti met prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena pocetka meca sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao kvota 1.
Sve igre &iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazecii
odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

U slutaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i
rezultovanja mecéa sluzbenim rezultatom, sluZbeni rezultat se neée uzimati u obzir vec¢ ¢e mec biti

obraden po pravilima za prekinute meceve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca.

15. Ragbi:

Ako se zapoleti me¢ prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena pocetka meéa sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao kvota 1.
Sve igre ¢iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazecii
odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

U slutaju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od timova) i
rezultovanja meéa sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir vec ¢e mec biti

obraden po pravilima za prekinute meleve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca

16. Badminton:



Ako se zapoteti me¢ prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena pocetka meca sve igre ¢iji ishod do momenta prekida nije poznat bi¢e obradjene kao kvota 1.
Ukoliko neko od u&esnika odustane (predaja, povreda, diskvalifikacija i drugo) pre poCetka ili tokom
meca bez obzira ko se od uéesnika plasirao u narednu rundu takmicenja

sve igre koje nisu zavréene ko kraja bice obradene kao kvota 1. Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta
prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vaZeCi i odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

Ako je doglo do promene nekog od igraca koji su bili najavljeni sve igre ¢e biti obradjene kao kvota 1.

U slutaju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od igraca) i
rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir veé ée mec biti

obraden po pravilima za prekinute meeve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca.

17. ESPORTOVI:

Ako se zapoceti dogadaj prekine bilo kada pre regularnog zavrSetka i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena potetka meca sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao kvota 1.
Ukoliko neko od u¢esnika odustane (predaja, tehni¢ki problem ili sl) pre pocetka ili tokom dogadaja bez
obzira ko se od uéesnika plasirao u narednu rundu takmicenja

sve igre koje nisu zavréene do kraja bi¢e obradene kao kvota 1. Sve igre Ciji je ishod poznat do momenta
prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vaZedi i odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

Ako je doglo do promene nekog od u€esnika koji su bili najavljeni sve igre e biti obradjene kao kvota 1.
U slutaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od ucesnika) i
rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluZbeni rezultat se nece uzimati u obzir ved ¢e mec biti

obraden po pravilima za prekinute meéeve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida dogadaja.

18. BASKET 3x3:

Ako se zapoceti met prekine bilo kada pre regularnog zavrietka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena potetka meéa sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao kvota 1.
Sve igre &iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazedii
odigrani tipovi ¢e biti obradeni.

U slugaju prekida meca zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meta nekog od timova) i
rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluzbeni rezultat se nece uzimati u obzir ve¢ ¢e mec biti
obraden po pravilima za prekinute meéeve a po rezultatu koji je bio u trenutku prekida meca

19, Fudbal na pesku:

Ako se zapodeti meé prekine bilo kada pre regularnog zavrSetka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena potetka meéa sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao P (kvota
1).

Sve igre ¢iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezuitat je vazedii
odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

U slutaju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od timova) i
rezultovanja meca sluzbenim rezultatom, sluZbeni rezultat se nece uzimati u obzir vec ¢e mec biti
obraden po pravilima za prekinute meceve.

20. Odbojka na pesku:

Ako se zapoteti meé prekine bilo kada pre regularnog zavrsetka meca i ne nastavi u roku od 48 sati od
vremena pocetka meta sve igre &iji ishod do momenta prekida nije poznat bice obradjene kao kvota 1.
Sve igre ¢iji je ishod poznat do momenta prekida i gde se sama odigrana igra zavrsila rezultat je vazedii
odigrani tipovi ¢e biti obradjeni.

U sluaju prekida meéa zbog odredenih dogadaja na mecu (npr. napustanje meca nekog od timova) i
rezultovanja meda sluzbenim rezultatom, sluZbeni rezultat se nece uzimati u obzir vec ¢e mec biti
obraden po pravilima za prekinute meéeve.”



¢lan 3.

Svi ostali ¢lanovi Pravila o privredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije ostaju nepromenjeni.

€lan 4.

Izmene i dopune Pravila o priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije
stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti od strane ministra finansija, a primenjuju se od dana
objavljivanja na internet stranici priredivaca.

Za "ALPHAPEX" d.o.o.
Olivera Curovac, direktor
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